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1 Einleitung

1.1 Vorwort

KOMA-Script ist ein sehr komplexes Paket (engl. bundle). Dies ist schon allein
darin begriindet, dass es nicht nur aus einer einzigen Klasse (engl. class) oder
einem einzigen Paket (engl. package), sondern einer Vielzahl derer besteht.
Zwar sind die Klassen als Gegenstiicke zu den Standardklassen konzipiert (sie-
he , das heifit jedoch insbesondere nicht, dass sie nur iiber die Be-
fehle, Umgebungen und Einstellmoglichkeiten der Standardklassen verfiigen
oder deren Aussehen als Standardeinstellung iibernehmen. Die Fihigkeiten
von KOMA-Script reichen teilweise weit tiber die Fihigkeiten der Standard-
klassen hinaus. Manche davon sind auch als Ergénzung zu den Grundfihig-
keiten des IATEX-Kerns zu betrachten.

Allein aus dem Vorgenannten ergibt sich schon zwangslaufig, dass die Do-
kumentation zu KOMA-Script sehr umfangreich ausfillt. Hinzu kommt, dass
KOMA-Script in der Regel nicht gelehrt wird. Das heif3t, es gibt keinen Lehrer,
der seine Schiiler kennt und damit den Unterricht und das Unterrichtsmaterial
entsprechend wéhlen und anpassen kann. Es wére ein Leichtes, die Dokumen-
tation fiir irgendeine Zielgruppe zu verfassen. Die Schwierigkeit, der sich die
Autoren gegeniiber sehen, besteht jedoch darin, dass eine Anleitung fiir alle
moglichen Zielgruppen benétigt wird. Wir haben uns bemiiht, eine Anleitung
zu erstellen, die fiir den Informatiker gleichermaflen geeignet ist wie fiir die
Sekretdrin des Fischhéndlers. Wir haben uns bemiiht, obwohl es sich dabei
eigentlich um ein unmdgliches Unterfangen handelt. Ergebnis sind zahlreiche
Kompromisse. Wir bitten jedoch, die Problematik bei eventuellen Beschwer-
den zu beriicksichtigen und bei der Verbesserung unserer derzeitigen Losung
zu helfen.

Trotz des Umfangs der Anleitung bitten wir aulerdem darum, im Falle
von Problemen zunéchst die Dokumentation zu konsultieren. Hierzu gehoren
neben dieser Anleitung auch alle Text-Dokumente, die Bestandteil des Pakets
sind. Sie sind in liesmich.txt vollstindig aufgefiihrt.
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1 FEinleitung

1.2 Dokumentaufbau

Diese Anleitung enthélt sehr wenige Informationen, die speziell fiir den IA¥TEX-
Neuling geschrieben wurden. Es wird als zwingend vorausgesetzt, dass Doku-
mente wie [SKPH99] und [Tea99a] gelesen und verstanden sind. Auch das
Studium des einen oder anderen Buches zu ITEX wird empfohlen. Literatur-
empfehlungen finden sich beispielsweise in [RNH02]. Der Umfang von [RNH02]
ist ebenfalls erheblich. Dennoch wird darum gebeten, das Dokument nicht nur
irgendwo vorliegen zu haben, sondern es mindestens einmal zu lesen und bei
Problemen zu konsultieren.

Im Gegensatz zu tiefgehender Anfangerinformation sind weiterfiihrende Informationen
und Begriindungen in dieser Dokumentation reichlich vorhanden. Um solche Dokument-
teile leichter erkennbar zu machen, sind sie in einer besonderen Schrift hervorgehoben.
Damit ist es besonders ungeduldigen und uninteressierten Zeitgenossen moglich, solche
Teile zu iiberspringen. Empfohlen wird dies aber ausdriicklich nicht. Gleichwohl ist es gut
zu wissen, dass diese Teile nicht zwingend verstanden werden miissen, um KOMA-Script
anzuwenden. Vor der Anderung und Kritisierung der Voreinstellungen von KOMA-Script,
ist das Studium und Verstandnis dieser Teile jedoch von erheblichem Vorteil.

Die Einteilung der Anleitung in Kapitel und Abschnitte soll ebenfalls da-
bei helfen, nur die Teile lesen zu miissen, die tatséchlich von Interesse sind.
Um dies zu erreichen, sind die Informationen zu den einzelnen Klassen und
Paketen nicht iiber das gesamte Dokument verteilt, sondern jeweils in einem
Kapitel konzentriert. Querverweise in ein anderes Kapitel sind damit in der
Regel auch Verweise auf einen anderen Teil des Gesamtpakets. Da die drei
Hauptklassen in weiten Teilen {ibereinstimmen, sind sie in einem gemeinsamen
Kapitel zusammengefasst. Die Unterschiede werden deutlich hervorgehoben.
Soweit dies sinnvoll ist, geschieht es auch durch eine entsprechende Randno-
tiz. Wenn etwas nur die Klasse scrartcl betrifft, kann dies beispielsweise wie in
diesem Absatz erfolgen.

1.3 Die Geschichte von KOMA -Script

Anfang der 90er Jahre wurde Frank Neukam damit beauftragt, ein Vorlesungsskript
zu setzen. Damals war noch KTEX2.09 aktuell und es gab keine Unterscheidung nach
Klassen und Paketen, sondern alles waren Stile (engl. styles). Die Standarddokumentstile
erschienen ihm fiir ein Vorlesungsskript nicht optimal und boten auch nicht alle Befehle
und Umgebungen, die er bendtigte.

Zur selben Zeit beschiftigte sich Frank auch mit Fragen der Typografie, insbeson-
dere mit [Tsc87]. Damit stand fiir Frank fest, nicht nur irgendeinen Dokumentstil fiir
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1.4 Danksagung

Skripten zu erstellen, sondern allgemein eine Stilfamilie, die den Regeln der europdischen
Typografie folgt. Script war geboren.

Ich, Markus Kohm, traf auf Script ungefihr um den Jahreswechsel 1992/1993. Im
Gegensatz zu Frank Neukam hatte ich haufig mit Dokumenten zu tun, fiir die ich das
A5-Format bevorzuge. Zu jenem Zeitpunkt wurde A5 weder von den Standardklassen
noch von Script unterstiitzt. Daher dauerte es nicht lange, bis ich erste Veranderungen
an Script vornahm. Diese fanden sich auch in Script-2 wieder, das im Dezember 1993
von Frank verdffentlicht wurde.

Mitte 1994 erschien dann KTEX 2¢. Die damit einhergehenden Anderungen waren tief-
greifend. Daher blieb dem Anwender von Script-2 nur die Entscheidung, sich entweder auf
den Kompatibilititsmodus von ITEX zu beschrianken, oder auf Script zu verzichten. Wie
viele andere wollte ich beides nicht. Also machte ich mich daran, einen Script-Nachfolger
fiir BTEX2¢ zu entwickeln, der am 7. Juli 1994 unter dem Namen KOMA-Script er-
schienen ist. Ich will hier nicht niher auf die Wirren eingehen, die es um die offizielle
Nachfolge von Script gab und warum mein Paket einen neuen Namen hat. Tatsache ist,
dass auch aus Franks Sicht KOMA-Script der Nachfolger von Script-2 ist. Zu erw3hnen
ist noch, dass KOMA-Script urspriinglich ohne Briefklasse erschienen war. Diese wur-
de im Dezember 1994 von Axel Kielhorn beigesteuert. Noch etwas spater erstellte Axel
Sommerfeldt den ersten richtigen scrguide zu KOMA-Script.

Seither ist einiges an Zeit vergangen. BTEX hat sich ein wenig verdndert, die KTEX-
Landschaft erheblich. KOMA-Script hat sich weiterentwickelt. Es findet nicht mehr allein
im deutschsprachigen Raum Anwender, sondern in ganz Europa, Nordamerika, Australien
und Asien. Diese Anwenderklientel sucht bei KOMA-Script nicht allein nach einem ty-
pografisch ansprechenden Ergebnis. Zu beobachten ist vielmehr, dass bei KOMA-Script
ein neuer Schwerpunkt entstanden ist: Flexibilisierung durch Variabilisierung. Unter die-
sem Schlagwort verstehe ich die Mdglichkeit, in das Erscheinungsbild an vielen Stellen
eingreifen zu kdnnen. Dies fiihrte zu vielen neuen Makros, die mehr schlecht als recht in
die existierende Anleitung integriert wurden. Irgendwann wurde es damit auch Zeit fiir
eine komplett iiberarbeitete Anleitung.

1.4 Danksagung

Eine Danksagung in der Einleitung? Gehort sie nicht vielmehr an den Schluss?
Richtig! Eigentlich gehort die an das Ende. Mein Dank gilt hier jedoch nicht
primér denjenigen, die diese Anleitung moglich gemacht haben. Fiir den Dank
an die Guide-Autoren mache ich den Leser zustéindig! Mein personlicher Dank
gilt Frank Neukam, ohne dessen SCRIPT-Familie es vermutlich KOMA-Script
nie gegeben hétte. Mein Dank gilt denjenigen, die an der Entstehung von
KOMA-Script und den Anleitungen mitgewirkt haben. Stellvertretend fiir an-
dere mochte ich hier Jens-Uwe Morawski und Torsten Kriiger nennen. Jens
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1 FEinleitung

unermiidlichem Einsatz ist neben vielem Anderen die englische Ubersetzung
der Anleitung zu verdanken. Torsten war der beste Betatester, den ich je hat-
te. Er hat damit insbesondere an der Verwendbarkeit von scrlttr2 und scrpage2
einen erheblichen Anteil. Mein Dank gilt auch allen, die mich immer wieder
aufgemuntert haben, weiter zu machen und dieses oder jenes noch besser,
weniger fehlerhaft oder schlicht zusétzlich zu implementieren.

Ganz besonderen Dank bin ich den Griindern von DANTE, Deutschspra-
chige Anwendervereinigung TEX e.V., schuldig, durch die letztlich die Verbrei-
tung von TEX und KTEX und allen Paketen einschliefSlich KOMA-Script an
einer zentralen Stelle iiberhaupt ermoglicht wird. In gleicher Weise bedanke
ich mich bei den aktiven Helfern in der Usenet-Gruppe de.comp.text.tex
und der Mailingliste TeX-D-L [RNHO02|, die mir so manche Antwort auf Fragen
zu KOMA-Script abnehmen.

1.5 Rechtliches

KOMA-Script steht unter der IATEX Project Public Licence. Eine nicht offizi-
elle deutsche Ubersetzung ist Bestandteil dieses Pakets. In allen Zweifelsfillen
gilt im deutschsprachigen Raum der Text LEGALDE. TXT, wéhrend in allen an-
deren Landern der Text LEGAL.TXT anzuwenden ist.

Fiir die Korrektheit der Anleitung, Teile der Anleitung oder einer anderen
in diesem Paket enthaltenen Dokumentation wird keine Gewéhr tibernommen.

1.6 Installation

Die Installation von KOMA-Script wird in den Dateien liesmich.txt und
INSTALLDE. TXT beschrieben. Beachten Sie dazu auch die jeweilige Dokumen-
tation zu der installierten TEX-Distribution.

1.7 Fehlermeldungen

Sollten Sie der Meinung sein, dass Sie einen Fehler in der Anleitung, einer
der KOMA-Script-Klassen, einem der KOMA-Script-Pakete oder einem an-
deren Bestandteil von KOMA-Script gefunden haben, so sollten Sie wie folgt
vorgehen. Priifen Sie zunéchst, ob inzwischen eine neue Version von KOMA-
Script erschienen ist. Installieren Sie diese neue Version gegebenenfalls und
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1.7 Fehlermeldungen

kontrollieren Sie, ob der Fehler oder das Problem auch dann noch vorhanden
ist.

Wenn es sich nicht um einen Fehler in der Dokumentation handelt und der
Fehler oder das Problem nach einem Update noch immer auftritt, erstellen
Sie bitte wie in [RNHO02] angegeben ein minimales Beispiel. Ein solches Bei-
spiel sollte nur einen minimalen Text und nur die Pakete und Definitionen
enthalten, die fiir die Verdeutlichung des Fehlers unbedingt notwendig sind.
Auf exotische Pakete sollte moglichst ganz verzichtet werden. Oft lasst sich
ein Problem durch ein minimales Beispiel so weit eingrenzen, dass bereits vom
Anwender selbst festgestellt werden kann, ob es sich um einen Anwendungs-
fehler handelt oder nicht. Auch ist so sehr hdufig zu erkennen, welche Pakete
oder Klassen konkret das Problem verursachen und ob es sich iiberhaupt um
ein KOMA-Script-Problem handelt. Dies kénnen Sie gegebenenfalls zusétz-
lich iiberpriifen, indem Sie statt einer KOMA-Script-Klasse einen Test mit
der entsprechenden Standardklasse vornehmen. Danach ist dann auch klar,
ob der Fehlerbericht an den Autor von KOMA-Script oder an den Autor eines
anderen Pakets zu richten ist. Sie sollten spétestens jetzt noch einmal griind-
lich die Anleitungen der entsprechenden Paket, Klassen und KOMA-Script-
Bestandteile studieren sowie [RNH02] konsultieren. Moglicherweise existiert ja
bereits eine Losung fiir Thr Problem, so dass sich eine Fehlermeldung eriibrigt.

Fiir die eigentliche Meldung sollte unbedingt das zu KOMA-Script gehoren-
de interaktive IMTEX-Dokument komabug.tex verwendet werden. Dazu sollte
das Programm latex in einer Shell — beispielsweise die Eingabeaufforderung
von Windows — mit dem Parameter komabug. tex gestartet werden. Es erfolgt
dann ein textueller Frage-Antwort-Dialog, bei dem eine Nachricht in die Datei
komabug .msg ausgegeben wird, die alle grundlegenden Informationen enthélt.
Im Dokument ist auch die Adresse angegeben, an die Sie die Meldung schicken
koénnen. Bitte beachten Sie unbedingt die Angaben zum Betreff Threr E-Mail in
der erzeugten Datei komabug.msg. Anfragen, bei denen diese wenigen Punkte
beachtet wurden, werden normalerweise ziigig bearbeitet.

H#ufig werden Sie eine Frage zu KOMA-Script oder im Zusammenhang
mit KOMA-Script lieber 6ffentlich, beispielsweise in de.comp.text.tex stel-
len wollen, als dem KOMA-Script-Autor zu schreiben. Auch in diesem Fall
sollten Sie unbedingt die Version des KTEX-Kerns, die Version der verwen-
deten Klassen und Pakete und ein minimales Beispiel angeben. Wenn Sie in
diesem Beispiel noch vor \documentclass die Anweisung \listfiles verwen-
den, kénnen Sie die Angaben zu den Versionen anschlieBend der log-Datei
entnehmen.
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1 FEinleitung

1.8 Weitere Informationen

Sobald Sie im Umgang mit KOMA-Script geiibt sind, werden Sie sich mog-
licherweise Beispiele zu schwierigeren Aufgaben wiinschen. Solche Beispiele
gehen iiber die Vermittlung von Grundwissen hinaus und sind daher nicht
Bestandteil dieser Anleitung. Auf den Internetseiten des KOMA-Script Docu-
mentation Projects [KDP] finden Sie jedoch weiterfithrende Beispiele. Diese
sind fiir fortgeschrittene KW TEX-Anwender konzipiert. Fiir Anfanger sind sie
wenig oder nicht geeignet.

1.9 Autoren

Unter dieser Uberschrift ist am Ende jedes Kapitels der Dokumentation zu
finden, welche Autoren daran mitgewirkt haben. Der jeweils zustdndige Autor
ist dabei fett hervorgehoben. Ist beim zustédndigen Autor eine E-Mail-Adresse
angegeben, konnen Sie diesem auch direkt schreiben. Bei diesem Kapitel ist
das:

e Markus Kohm <Markus.Kohm@gmx.de>
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2 Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

2.1 Grundlagen der Satzspiegelkonstruktion

Betrachtet man eine einzelne Seite eines Buches oder eines anderen Druckwerkes, so
besteht diese auf den ersten Blick aus den Rénderrﬂ einem Kopfbereich, einem Text-
korper und einem FuBbereich. Genauer betrachtet kommt noch ein Abstand zwischen
Kopfbereich und Textkdrper sowie zwischen Textkérper und FuBbereich hinzu. Die Auf-
teilung dieser Bereiche, sowie ihre Anordnung zueinander und auf dem Papier nennt man
Satzspiegel.

In der Literatur werden verschiedene Algorithmen und heuristische Verfahren zur Kon-
struktion eines guten Satzspiegels vorgeschlagen und diskutiert [Koh02]. Haufig findet
man dabei ein Verfahren, das mit verschiedenen Diagonalen und Schnittpunkten arbei-
tet. Das gewiinschte Ergebnis dabei ist, dass das Seitenverhiltnis des Textbereichs dem
Seitenverhiltnis der Seite entspricht. Bei einem einseitigen Dokument sollen auBerdem
der linke und rechte Rand gleich breit sein, wihrend der obere zum unteren Rand im
Verhiltnis 1:2 stehen sollte. Bei einem doppelseitigen Dokument, beispielsweise einem
Buch, ist hingegen zu beachten, dass der innere Rand genauso groB sein sollte wie jeder
der beiden duBeren Rénder.

Im vorherigen Abschnitt wurde die Seite erwdhnt und hervorgehoben. Irrtiimlich wird
oftmals angenommen, das Format der Seite wire mit dem Format des Papiers gleich-
zusetzen. Betrachtet man jedoch ein gebundenes Druckerzeugnis, so ist zu erkennen,
dass ein Teil des Papiers in der Bindung verschwindet und nicht mehr als Seite zu sehen
ist. Fiir den Satzspiegel ist jedoch nicht entscheidend, welches Format das Papier hat,
sondern, was der Leser fiir einen Eindruck vom Format der Seite bekommt. Damit ist
klar, dass bei der Berechnung des Satzspiegels der Teil, der durch die Bindung versteckt
wird, aus dem Papierformat herausgerechnet und dann zum inneren Rand hinzugefiigt
werden muss. Wir nennen diesen Teil Bindekorrektur.

Die Bindekorrektur ist vom jeweiligen Produktionsvorgang abhingig und kann nicht
allgemein festgelegt werden. Es handelt sich dabei also um einen Parameter, der fiir
jeden Produktionsvorgang neu festzulegen ist. Im professionellen Bereich spielt dieser
Wert nur eine geringe Rolle, da ohnehin auf gréBere Papierbdgen gedruckt und entspre-

IDer Autor und der Lektor haben an dieser Stelle iiberlegt, ob eine Seite nicht nur einen
umlaufenden Rand hat und daher von ,dem Rand“ die Rede sein miisste. Da jedoch
IATEX diesen einen Rand logisch in mehrere Rénder unterteilt, die getrennt bestimmt
werden, ist hier auch von ,,den Riéndern“ die Rede.
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2 Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

chend geschnitten wird. Beim Schneiden wird dann wiederum sichergestellt, dass obige
Verhiltnisse fiir die sichtbare Doppelseite eingehalten sind.

Wir wissen nun also, wie die einzelnen Teile zueinander stehen. Was wir noch nicht
wissen ist, wie breit und hoch der Textbereich ist. Kennen wir eines dieser beiden Ma-
Be, so ergeben sich zusammen mit dem Papierformat und dem Seitenformat oder der
Bindekorrektur alle anderen MaBe durch Lsung mehrerer mathematischer Gleichungen.

Textbereichshéhe : Textbereichsbreite = Seitenhéhe : Seitenbreite
Seitenbreite =  Papierbreite — Bindekorrektur
oberer Rand + unterer Rand = Seitenhéhe — Textbereichshéhe
oberer Rand : unterer Rand = 1:2
linker Rand : rechter Rand = 1:1
halber innerer Rand = %é’uBerer Rand + Bindekorrektur

Dabei gibt es linker Rand und rechter Rand nur im einseitigen Druck. Dementsprechend
gibt es innerer Rand und duBerer Rand nur im doppelseitigen Druck. In den Gleichungen
wird mit halber innerer Rand gearbeitet, weil der ganze innere Rand zur Doppelseite
gehort. Zu einer Seite gehdrt also nur die Halfte des inneren Randes.

Die Frage nach der Breite des Textbereichs wird in der Literatur ebenfalls diskutiert.
Die optimale Textbereichsbreite ist von verschiedenen Faktoren abhiangig:

o GroBe, Laufweite und Art der verwendeten Schrift
e Verwendeter Durchschuss

e Linge der Worte

e Verfiigbarer Platz

Der Einfluss der Schrift wird deutlich, wenn man sich bewusst macht, wozu Serifen
dienen. Serifen sind kleine Striche an den Linienenden der Buchstaben. Buchstaben, die
mit vertikalen Linien auf die Grundlinie der Textzeile treffen, I6sen diese eher auf, als
dass sie das Auge auf der Linie halten. Genau bei diesen Buchstaben liegen die Serifen
horizontal auf der Grundlinie und verstirken damit die Zeilenwirkung der Schrift. Das
Auge kann der Textzeile nicht nur beim Lesen der Worte, sondern insbesondere auch
beim schnellen Zuriickspringen an den Anfang der nichsten Zeile besser folgen. Damit
darf die Zeile bei einer Schrift mit Serifen genaugenommen langer sein als bei einer
Schrift ohne Serifen.

Unter dem Durchschuss versteht man den Abstand zwischen Textzeilen. Bei IKTEX
ist ein Durchschuss von etwa 20% der SchriftgréBe voreingestellt. Mit Befehlen wie
\linespread oder besser mit Hilfe von Paketen wie setspace (siehe [Tob00]) kann der
Durchschuss verandert werden. Ein groBer Durchschuss erleichtert dem Auge die Ver-
folgung einer Zeile. Bei sehr groBem Durchschuss wird das Lesen aber dadurch gestort,
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2.2 Satzspiegelkonstruktion durch Teilung

dass das Auge zwischen den Zeilen weite Wege zuriicklegen muss. Daneben wird sich
der Leser des entstehenden Streifeneffekts sehr deutlich und unangenehm bewusst. Der
Graueindruck der Seite ist in diesem Fall gestort. Dennoch kénnen bei groBem Durch-
schuss die Zeilen langer sein.

Auf der Suche nach konkreten Werten fiir gute Zeilenlangen findet man in der Litera-
tur je nach Autor unterschiedliche Angaben. Teilweise ist dies auch in der Muttersprache
des Autors begriindet. Das Auge springt ndmlich iiblicherweise von Wort zu Wort, wobei
kurze Worte diese Aufgabe erleichtern. Uber alle Sprachen und Schriftarten hinweg kann
man sagen, dass eine Zeilenldnge von 60 bis 70 Zeichen, einschlieBlich Leer- und Satz-
zeichen, einen brauchbaren Kompromiss darstellen. Ein gut gewahlter Durchschuss wird
dabei vorausgesetzt. Bei den Voreinstellungen von IATEX braucht man sich iiber letzteres
normalerweise keine Sorgen zu machen.

Bevor wir uns an die konkrete Konstruktion machen, fehlen jetzt nur noch Kleinig-
keiten, die man wissen sollte. IATEX beginnt die erste Zeile des Textbereichs einer Seite
nicht am oberen Rand des Textbereichs, sondern setzt die Zeile mit einem definierten
Abstand zum oberen Rand des Textbereichs. Desweiteren verfiigt IATEX iiber die beiden
Befehle \raggedbottom und \flushbottom. Der erste dieser Befehle legt fest, dass die
letzte Zeile einer jeden Seite dort liegen soll, wo sie eben zu liegen kommt. Das kann
dazu fiihren, dass sich die Position der letzten Zeile von Seite zu Seite vertikal um nahezu
eine Zeile verdndern kann. Im doppelseitigen Druck ist das in der Regel unerwiinscht. Mit
dem zweiten Befehl, \flushbottom, wird hingegen festgelegt, dass die letzte Zeile immer
am unteren Rand des Textbereichs zu liegen kommt. Um dies zu erreichen, muss ETEX
gegebenenfalls dehnbare vertikale Abstdnde iiber das erlaubte MaB hinaus strecken. Ein
solcher Abstand ist beispielsweise der Absatzabstand. Dies gilt auch, wenn man diesen
auf Null gesetzt hat. Um nicht bereits auf normalen Seiten, auf denen der Absatzabstand
das einzige dehnbare vertikale MaB darstellt, eine Dehnung zu erzwingen, sollte die Hohe
des Textbereichs ein Vielfaches der Textzeilenhdhe zuziiglich des Abstands der ersten
Zeile vom oberen Rand des Textbereichs sein.

Damit sind nun alle Grundlagen der Satzspiegelberechnung, die bei KOMA-Script
eine Rolle spielen, zusammengetragen. Wir kdnnen also mit der konkreten Konstruktion
beginnen.

2.2 Satzspiegelkonstruktion durch Teilung

Der einfachste Weg, um zu erreichen, dass der Textbereich dasselbe Verhaltnis aufweist
wie die Seite, ist folgender. Zunichst zieht man an der Innenseite des Papiers den Teil
BCOR, der fiir die Bindekorrektur bendtigt wird, ab und teilt die restliche Seite vertikal
in eine Anzahl DIV gleich hoher Streifen. Dann teilt man die Seite horizontal in die
gleiche Anzahl DIV gleich breiter Streifen. Nun verwendet man den obersten horizontalen
Streifen als oberen und die beiden untersten horizontalen Streifen als unteren Rand.

19



2 Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

Im doppelseitigen Druck verwendet man auBerdem den innersten vertikalen Streifen als
inneren und die beiden duBersten vertikalen Streifen als duBeren Rand. Zum inneren Rand
gibt man dann noch BCOR hinzu. Was nun innerhalb der Seite noch iibrig bleibt, ist
der Textbereich. Die Breite bzw. Hohe der Rénder und des Textbereichs resultiert damit
automatisch aus der Anzahl DIV der Streifen. Da fiir die Rénder insgesamt jeweils drei
Streifen bend&tigt werden, muss DIV zwingend groBer als drei sein.

Bei KOMA-Script ist diese Art der Konstruktion im Paket typearea realisiert. Dabei
sind fiir A4-Papier je nach SchriftgroBe unterschiedliche Werte voreingestellt, die
e 2:2)zu entnehmen sind. Bei Verzicht auf Bindekorrektur, wenn also BCOR = 0 pt gilt,
ergeben sich in etwa die SatzspiegelmaBe aus

Neben den voreingestellten Werten kann man BCOR und DIV direkt beim Laden des

Pakets als Option angeben (siehe |Abschnitt 2.4)). Zusitzlich existiert ein Befehl, mit

dem man einen Satzspiegel explizit berechnen kann und dem man die beiden Werte als
Parameter iibergibt (siehe ebenfalls .

Das typearea-Paket bietet auBerdem die Moglichkeit, den optimalen DIV-Wert auto-
matisch zu bestimmen. Dieser ist von der Schriftart abhingig, die zum Zeitpunkt der
Satzspiegelberechnung eingestellt ist. Siehe hierzu ebenfalls

2.3 Satzspiegelkonstruktion durch Kreisschlagen

Neben der zuvor beschriebenen Satzspiegelkonstruktion gibt es in der Literatur noch
eine eher klassische Methode. Bei diesem Verfahren will man die gleichen Werte nicht
nur in Form des Seitenverhiltnisses wiederfinden; man geht auBerdem davon aus, dass
das Optimum dann erreicht wird, wenn die Hohe des Textbereichs der Breite der Seite
entspricht. Das genaue Verfahren ist beispielsweise in [Tsc87] nachzulesen.

Als Nachteil dieses spatmittelalterlichen Buchseitenkanons ergibt sich, dass die Breite
des Textbereichs nicht mehr von der Schriftart abhdngt. Es wird also nicht mehr der zur
Schrift passende Textbereich gewihlt, stattdessen muss der Autor oder Setzer die zum
Textbereich passende Schrift wahlen. Dies ist als zwingend zu betrachten.

Im typearea-Paket wird diese Konstruktion dahingehend abgewandelt, dass durch Aus-
wahl eines ausgezeichneten — normalweise unsinnigen — DIV-Wertes oder eine spezielle
Paket-Option derjenige DIV-Wert ermittelt wird, bei dem der resultierende Satzspiegel
dem spatmittelalterlichen Buchseitenkanon am nichsten kommt. Siehe hierzu ebenfalls

[Abschnitt 2.4

2.4 Optionen und Makros zur Beeinflussung des Satzspiegels

Das Paket typearea bietet zwei unterschiedliche Benutzerschnittstellen, um
auf die Satzspiegelkonstruktion Einfluss zu nehmen. Die erste Moglichkeit ist,
beim Laden des Pakets entsprechende Optionen anzugeben. Wie man Pakete
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2.4 Optionen und Makros zur Beeinflussung des Satzspiegels

14dt und Paketoptionen iibergibt, entnehmen Sie bitte der Literatur zu KTEX,
beispielsweise [SKPH99] und [Tea99a], oder den auf den folgenden Seiten auf-
gefiihrten Beispielen. Da bei der Verwendung der KOMA-Script-Hauptklassen
das Paket typearea automatisch geladen wird, miissen die entsprechenden
Paket-Optionen bei diesen Klassen auch direkt als Klassen-Optionen iiber-

geben werden (siehe |Abschnitt 3.1J).

Mit Hilfe der Option BCORKorrektur geben Sie den absoluten Wert der Bin-
dekorrektur an, also die Breite des Bereichs der durch die Bindung von der
Papierbreite verloren geht. Dieser Wert wird in der Satzspiegelkonstruktion
automatisch beriicksichtigt und bei der Ausgabe wieder dem inneren bezie-
hungsweise linken Rand zugeschlagen. Als Korrektur kénnen Sie jede von
TEXverstandene Mafleinheit angeben.

Beispiel: Angenommen Sie erstellen einen Finanzbericht. Das Ganze soll ein-
seitig in A4 gedruckt und anschliefend in eine Klemmmappe gehef-
tet werden. Die Klemme der Mappe verdeckt 7,5 mm. Der Papier-
stapel ist sehr diinn, deshalb gehen beim Knicken und Blédttern
durchschnittlich héchstens weitere 0,75 mm verloren. Sie schreiben
dann also:

\documentclass [adpaper] {report}
\usepackage [BCORS.25mm] {typearea}

oder bei Verwendung einer KOMA -Script-Klasse:
\documentclass [adpaper,BCOR8.25mm] {scrreprt}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der
KOMA-Script-Klassen als Klassenoption iibergeben werden muss. Demgegen-
iiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur, wenn diese
Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen ist die Opti-
on also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Verwendung von
\PassOptionsToPackage (siehe [Tea99b]) vor dem Laden von typearea funk-
tioniert hingegen immer.
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2 Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

Textbereich Réander
DIV | Breite [mm] Hohe [mm] | oben [mm] innen [mm]
6 105,00 148,50 49,50 35,00
7 120,00 169,71 42,43 30,00
8 131,25 185,63 37,13 26,25
9 140,00 198,00 33,00 23,33
10 147,00 207,90 29,70 21,00
11 152,73 216,00 27,00 19,09
12 157,50 992 75 924,75 17,50
13 161,54 228,46 22,85 16,15
14 165,00 233,36 21,21 15,00
15 168,00 237,60 19,80 14,00

Tabelle 2.1: Satzspiegelmafle in Abhéngigkeit von DIV bei A4

DIVFaktor

Mit Hilfe der Option DIVFaktor wird festgelegt, in wieviele Streifen die Sei-
te horizontal und vertikal bei der Satzspiegelkonstruktion eingeteilt wird. Die
genaue Konstruktion ist zu entnehmen. Wichtig zu wissen ist,
dass gilt: Je groBer der Fuktor desto grofier wird der Textbereich und desto
kleiner die Réander. Als Faktor kann jeder ganzzahlige Wert ab 4 verwendet
werden. Bitte beachten Sie jedoch, dass sehr grole Werte dazu fithren kon-
nen, dass Randbedingungen der Satzspiegelkonstruktion, je nach Wahl der
weiteren Optionen, verletzt werden. So kann die Kopfzeile im Extremfall auch
auflerhalb der Seite liegen. Bei Verwendung der Option DIVFaktor sind Sie
fiir die Einhaltung der Randbedingungen sowie eine nach typografischen Ge-
sichtspunkten giinstige Zeilenldnge selbst verantwortlich.

In finden Sie fiir das Seitenformat A4 ohne Bindekorrektur die
aus einigen DIV-Faktoren resultierenden Satzspiegelgrofien. Dabei werden die
weiteren von der Schriftgrofie abhéingigen Nebenbedingungen nicht beriick-
sichtigt.

Beispiel: Angenommen Sie schreiben ein Sitzungsprotokoll. Sie verwenden
dafiir die Klasse protokoEl Das Ganze soll doppelseitig werden. In
Threr Firma wird die Schriftart Bookman in 12 pt verwendet. Diese

2Die Klasse protokol ist eine hypothetische Klasse. Diese Anleitung geht von dem Idealfall
aus, dass fiir jede Aufgabe eine dafiir passende Klasse vorhanden ist.
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Schriftart, die zu den Standard-PostScript-Schriften gehort, wird
in WTEX mit der Anweisung \usepackage{bookman} aktiviert. Die
Schriftart Bookman lauft sehr weit, das heifit, die einzelnen Zeichen
sind im Verhéltnis zur Hohe relativ breit. Deshalb ist Thnen die
Voreinstellung fiir den DIV-Wert in typearea zu gering. Statt einem
Wert von 12 sind Sie nach griindlichem Studium dieses Kapitels
einschliefllich der weiterfithrenden Abschnitte iiberzeugt, dass ein
Wert 15 angebracht ist. Das Protokoll wird nicht gebunden, sondern
gelocht und in einen Ordner abgeheftet. Eine Bindekorrektur ist
deshalb nicht notwendig. Sie schreiben also:

\documentclass [a4paper,twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV15]{typearea}

Als Sie fertig sind, macht man Sie darauf aufmerksam, dass die Pro-
tokolle neuerdings gesammelt und am Quartalsende alle zusammen
als Buch gebunden werden. Die Bindung erfolgt als einfache Leim-
bindung, weil den Band ohnehin nie wieder jemand anschaut und
nur wegen ISO 9000 angefertigt wird. Fiir die Bindung einschlief3-
lich Biegefalz werden durchschnittlich 12 mm bendétigt. Sie dndern
die Optionen von typearea also entsprechend ab und verwenden die
Klasse fiir Protokolle nach ISO 9000:

\documentclass [a4paper,twoside] {is09000p}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIV15,BCOR12mm] {typearea}

Natiirlich kénnen Sie auch hier wieder eine KOMA-Script-Klasse
verwenden:

\documentclass [a4paper,twoside,DIV15,BCOR12mm] {scrartcl}
\usepackage{bookman}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der
KOMA-Script-Klassen als Klassenoption iibergeben werden muss. Demgegen-
iiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur, wenn diese
Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen ist die Opti-
on also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Verwendung von
\PassOptionsToPackage (siehe [Tea99b]) vor dem Laden von typearea funk-
tioniert hingegen immer.
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Grundschriftgrofie:  10pt  11pt 12pt
DIV: 8 10 12

Tabelle 2.2: DIV -Voreinstellungen fiir A4

DIVcalc
DIVclassic

Wie bereits in erwihnt, gibt es nur fiir das Papierformat A4 fes-
te Voreinstellungen fiir den DIV-Wert. Diese sind zu entnehmen.
Wird ein anderes Papierformat gew#hlt, so berechnet typearea selbst einen
guten DIV-Wert. Natiirlich konnen Sie diese Berechnung auch fiir A4 wéahlen.
Hierzu verwenden Sie einfach die Option DIVcalc an Stelle von DIV Faktor.
Selbstverstindlich kénnen Sie diese Option auch explizit bei allen anderen Pa-
pierformaten angeben. Wenn Sie die automatische Berechnung wiinschen, ist
diese Angabe sogar sinnvoll, da die Mo6glichkeit besteht, in einer Konfigura-
tionsdatei andere Voreinstellungen zu setzen (siche [Abschnitt 2.7)), die dann
mit dieser Option aufler Kraft gesetzt werden kénnen.

Die in erwihnte klassische Konstruktion, der mittelalterliche
Buchseitenkanon, mit der Abweichung, dass ein dazu mdoglichst gut passender
DIV-Wert ermittelt wird, ist ebenfalls auswihlbar. Verwenden Sie in diesem
Fall an Stelle von DIVFaktor oder DIVcalc einfach die Option DIVclassic.

Beispiel: In dem bei der Option DIVFaktor aufgefithrten Beispiel mit der
Schriftart Bookman gab es ja genau das Problem, dass man einen
zur Schriftart besser passenden DIV-Wert haben wollte. Man kénn-
te also in Abwandlung des ersten Beispiels auch einfach die Ermitt-
lung dieses Wertes typearea iiberlassen:

\documentclass [adpaper,twoside] {protokol}
\usepackage{bookman}
\usepackage [DIVcalc]{typearea}

l \typearea[BCORI{DIV'} ‘

Wenn Sie bis hier die Beispiele aufmerksam verfolgt haben, werden Sie sich
fragen, wie man die Berechnung eines DIV-Wertes in Abhéngigkeit von der ge-
wiéhlten Schrift erreicht, wenn eine KOMA-Script-Klasse verwendet wird, also
die Optionen fiir typearea vor dem Laden beispielsweise des bookman-Pakets
erfolgen miisste. In diesem Fall konnte typearea nur einen Satzspiegel fiir die
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Standardschrift, nicht jedoch fiir die dann tatséchlich verwendete Schrift Book-
man berechnen. Nach der Auswertung der Optionen berechnet das typearea-
Paket den Satzspiegel mit Hilfe des Befehls \typearea[BCOR]I{DIV}. Dabei
werden der gewahlte BCOR-Wert als optionaler Parameter und der DIV-Wert
als Parameter {ibergeben. Bei der Option DIVcalc werden dabei als DIV der
eigentlich ungiiltige Wert 1 und bei der Option DIVclassic der eigentlich un-
giiltige Wert 3 iibergeben. Den Befehl \typearea kann man auch explizit in
der Praambel aufrufen.

Beispiel: Gehen wir wieder davon aus, dass fiir die Schriftart Bookman ein
Satzspiegel mit guter Zeilenldnge berechnet werden soll. Gleichzei-
tig wird eine KOMA-Script-Klasse verwendet. Dies ist unter Ver-
wendung des \typearea-Befehls mit dem DIVcalc-Wert 1 als DIV -
Parameter moglich:

\documentclass [a4paper,BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[12mm] {1}/ entspricht obigen Optionen

Nun ist es moglicherweise etwas unpraktisch, wenn man bei der DIV-Option
die Moglichkeit hat, DIVcalc und DIVclassic anzuwenden, beim \typearea-
Befehl aber mit irgendwelchen Pseudowerten jonglieren soll. Deshalb versteht
\typearea auch folgende symbolische Angaben fiir den Parameter DIV:

calc — Satzspiegelberechnung einschliellich Ermittlung eines guten DIV-
Wertes erneut durchfiihren.

classic — Satzspiegelberechnung nach dem mittelalterlichen Buchseitenka-
non (Kreisberechnung) erneut durchfiihren.

current — Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen DIV-Wert erneut
durchfiihren.

default — Satzspiegelberechnung mit dem Standardwert fiir das aktuelle Sei-
tenformat und die aktuelle Schriftgroe erneut durchfiihren. Falls
kein Standardwert existiert calc anwenden.

last — Satzspiegelberechnung mit demselben DIV-Argument, das beim
letzten Aufruf angegeben wurde, erneut durchfiihren.
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Jetzt wire es natiirlich duflerst unpraktisch, wenn man zwar eine Satzspiegel-
berechnung mit dem aktuellen DIV-Wert erneut durchfithren kénnte, jedoch
dabei den BCOR-Wert neu angeben miisste. Deshalb versteht \typearea auch
die folgende symbolische Angabe fiir den Parameter BCOR:

current — Satzspiegelberechnung mit dem aktuell giiltigen BCOR-Wert er-
neut durchfithren.

Beispiel: Gehen wir wieder davon aus, dass fiir die Schriftart Bookman ein
Satzspiegel mit guter Zeilenldnge berechnet werden soll. Gleichzei-
tig wird eine KOMA-Script-Klasse verwendet. Unter Verwendung
der symbolischen Parameterwerte fiir BCOR und DIV ist dies mit
dem \typearea-Befehl einfach moglich:

\documentclass [adpaper,BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[current]{calc}

Soll hingegen die neuerliche Berechnung mit einem festen DIV-Wert
durchgefiihrt werden, so gibt es neben der Moglichkeit:

\documentclass [a4paper ,BCOR12mm,DIV11,twoside] {scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[current]{current}

natiirlich auch noch die alte Methode:

\documentclass [adpaper,twoside] {scrartcl}
\usepackage{bookman}
\typearea[12mm] {11}

Letztlich ist es eine Frage des Geschmacks, welche Losung man
lieber verwendet.

Héufig wird die Satzspiegelneuberechnung im Zusammenhang mit der Ver-
dnderung des Zeilenabstandes (Durchschuss) benétigt. Da der Satzspiegel un-
bedingt so berechnet werden sollte, dass eine ganze Anzahl an Zeilen in den
Textbereich passt, muss bei Verwendung eines anderen Durchschusses als dem
normalen der Satzspiegel fiir diesen Zeilenabstand neu berechnet werden.
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Beispiel:

2.4 Optionen und Makros zur Beeinflussung des Satzspiegels

Angenommen fiir eine Diplomarbeit wird die Schriftgrofie 10 pt bei
eineinhalbzeiligem Satz zwingend gefordert. W TEX setzt normalwer-
weise bei 10 pt mit 2 pt Durchschuss, also 1,2-zeilig. Deshalb muss
als zusétzlicher Dehnfaktor der Wert 1,25 verwendet werden. Ge-
hen wir auflerdem davon aus, dass eine Bindekorrektur von 12 mm
benotigt wird. Dann konnte die Losung dies Problems wie folgt
aussehen:

\documentclass[10pt,BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {scrreprt}
\linespread{1.25}\selectfont
\typearea[current]{calc}

Der Befehl \selectfont wird benttigt, damit der gednderte Durch-
schuss auch tatséchlich vor der Neuberechnung aktiviert wird.

Das gleiche Beispiel sdhe unter Verwendung des setspace-Pakets
(siehe [Tob00]) wie folgt aus:

\documentclass[10pt,BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {scrreprt}
\usepackage{setspace}

\onehalfspacing

\typearea[current]{calc}

Wie man sieht, spart man sich mit dem setspace-Paket nicht nur das
Wissen um den korrekten Dehnungswert, sondern auch das Wissen,
dass \selectfont benotigt wird.

An dieser Stelle erscheint es mir angebracht, darauf hinzuweisen,
dass der Zeilenabstand fiir die Titelseite wieder auf den normalen
Wert zuriickgesetzt werden sollte. Ein vollsténdiges Beispiel wére
also:

\documentclass[10pt,BCOR12mm,DIVcalc,twoside] {scrreprt}
\usepackage{setspace}
\onehalfspacing
\typearea[current]{calc}
\begin{document}
\title{Title}
\author{Markus Kohm}
\begin{spacing}{1}
\maketitle
\tableofcontents
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\end{spacing}
\chapter{0k}
\end{document}

Siehe hierzu auch die Anmerkungen in [Abschnitt 2.8

Der Befehl \typearea ist derzeit so definiert, dass es theoretisch auch méglich ware,
mitten in einem Dokument den Satzspiegel zu wechseln. Dabei werden allerdings An-
nahmen iiber den Aufbau des ISTEX-Kerns gemacht und interne Definitionen und GréBen
des IATEX-Kerns verédndert. Es gibt zwar eine gewisse Wahrscheinlichkeit, aber keine Ga-
rantie, dass dies in zukiinftigen Versionen von BTEX2¢ noch funktionieren wird. Es ist
anzunehmen, dass es bei IATEX3 nicht mehr zu einem korrekten Ergebnis fiihrt. Aber als
Autor von KOMA-Script gehe ich derzeit davon aus, dass der Umstieg zu IKTEX3 mit
sehr viel mehr Inkompatiblilitdten einhergehen wird.

headinclude
headexclude
footinclude
footexclude

Bisher wurde zwar erklart, wie die Satzspiegelkonstruktion funktioniert und in welchem
Verhiltnis die Rander zueinander und der Textkorper zur Seite steht, aber eine entschei-
dene Frage blieb ausgeklammert. Es handelt sich dabei um die Frage, was denn eigentlich
unter dem Rand zu verstehen ist. Auf den ersten Blick wirkt diese Frage trivial: Der Rand
ist der Teil der Seite, der oben, unten, links und rechts frei bleibt. Doch das ist nur die
halbe Wahrheit. Der duBere Rand ist keineswegs immer leer. Teilweise findet man darin
noch gesetzte Randnotizen (sieche den Befehl \marginpar beispielsweise in [SKPH99]
baw. [ABschitt 3.6.5).

Beim oberen und unteren Rand stellt sich die Frage, wie Kopf- und FuBzeile zu behan-
deln sind. Gehéren diese beiden zum Textkorper oder zum jeweiligen Rand? Die Frage ist
nicht einfach zu beantworten. Eindeutig ist, dass ein leerer FuB und ein leerer Kopf zum
Rand zu rechnen sind. SchlieBlich kénnen sie nicht vom restlichen Rand unterschieden
werden. Ein FuB, der nur die Paginierundﬂ enthilt, wirkt optisch ebenfalls eher wie Rand
und sollte deshalb zu diesem gerechnet werden. Fiir die optische Wirkung ist dabei unwe-
sentlich, ob der FuB beim Lesen oder Uberfliegen leicht als FuB erkannt werden kann oder
nicht. Entscheidend ist, wie eine wohlgefiillte Seite bei unscharfer Betrachtung wirkt. Da-
zu bedient man sich beispielsweise seiner altersweitsichtigen GroBeltern, denen man die
Brille stibitzt und dann die Seite etwa einen halben Meter von der Nasenspitze entfernt
halt. In Ermangelung erreichbarer GroBeltern kann man sich auch damit behelfen, dass
man die eigenen Augen auf Fernsicht stellt die Seite aber nur mit ausgestreckten Armen

3Unter der Paginierung versteht man die Angabe der Seitenzahl.
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h&lt. Brillentrdger sind hier deutlich im Vorteil. Hat man eine FuBzeile, die neben der
Paginierung weitere, weitschweifige Angaben enthilt, beispielsweise einen Copyrighthin-
weis, so wirkt die FuBzeile eher wie ein etwas abgesetzter Teil des Textkorpers. Bei der
Berechnung des Satzspiegels sollte das beriicksichtigt werden.

Bei der Kopfzeile sieht es noch schwieriger aus. In der Kopfzeile wird haufig der
Kolumnentiteﬂ gesetzt. Arbeitet man mit einem lebenden Kolumnentitel, also der Wie-
derholung der ersten bzw. zweiten Gliederungsebene in der Kopfzeile, und hat gleichzeitig
sehr lange Uberschriften, so erhilt man automatisch sehr lange Kopfzeilen. In diesem
Fall wirkt der Kopf wiederum wie ein abgesetzter Teil des Textkdrpers und weniger wie
leerer Rand. Verstarkt wird dieser Effekt noch, wenn neben dem Kolumnentitel auch die
Paginierung im Kopf erfolgt. Dadurch erh&lt man einen links und rechts abgeschlossenen
Bereich, der kaum noch als leerer Rand wirkt. Schwieriger ist es bei Paginierung im FuB
und Uberschriften, deren Linge sehr stark schwankt. Hier kann der Kopf der einen Seite
wie Textkorper wirken, der Kopf der anderen Seite jedoch eher wie Rand. Keinesfalls
sollte man die Seiten jedoch unterschiedlich behandeln. Das wiirde zu vertikal springen-
den Képfen fiihren und ist nicht einmal fiir ein Daumenkino geeignet. Ich rate in diesem
Fall dazu, den Kopf zum Textkdrper zu rechnen

Ganz einfach fillt die Entscheidung, wenn der Kopf oder FuB durch eine Linie vom
eigentlichen Textkdrper abgetrennt ist. Dadurch erhdlt man eine geschlossene Wirkung
und der Kopf bzw. FuB sollte unbedingt zum Textkorper gerechnet werden. Wie gesagt,
die durch die Trennlinie verbesserte Erkennung des Kopfes oder FuBes ist hier unerheblich.
Entscheidend ist die unscharfe Betrachtung.

Das typearea-Paket trifft die Entscheidung, ob ein Kopf oder Fufl zum Text-
korper gehort oder davon getrennt zum Rand gerechnet werden muss, nicht
selbst. Stattdessen kann mit den Optionen headinclude und footinclude
der Kopf bzw. Fuf} explizit zum Textkorper gezéhlt werden, wiahrend mit den
Optionen headexclude und footexclude der Kopf bzw. Fufl zum Rand ge-
rechnet wird. Wenn Sie unsicher sind, was die richtige Einstellung ist, lesen
Sie bitte obige Erlduterungen. Voreingestellt sind normalerweise headexclude
und footexclude. Dies kann sich jedoch bei den KOMA-Script-Klassen je
nach Klassenoption oder bei Verwendung anderer KOMA-Script-Pakete gene-
rell éindern (siehe Abschnitte [3.1] und [4)).

mpinclude
mpexclude

Neben Dokumenten, bei denen der Kopf und der Fufl der Seite eher zum
Textbereich als zum Rand gehort, gibt es auch Dokumente, bei denen dies

4Unter dem Kolumnentitel versteht man in der Regel die Wiederholung einer Uberschrift
mit Titelcharakter.
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fir Randnotizen zutrifft. Mit der Option mpinclude kann genau dies erreicht
werden. Der Effekt dabei ist, dass eine Breiteneinheit vom Textbereich weg-
genommen und als Bereich fiir die Randnotizen verwendet wird. Mit der Op-
tion mpexclude, die der Voreinstellung entspricht, wird hingegen ein Teil des
Randes fiir Randnotizen verwendet. Dies ist, je nachdem, ob einseitig oder
doppelseitig gearbeitet wird, ebenfalls eine Breiteneinheit oder auch einein-
halb Breiteneinheiten. In der Regel ist die Verwendung von mpinclude nicht
anzuraten beziehungsweise sollte Experten vorbehalten bleiben.

In den meisten Féllen, in denen die Option mpinclude sinnvoll ist, werden auBerdem
breitere Randnotizen benétigt. In sehr vielen Fillen sollte dabei aber nicht die gesamte
Breite, sondern nur ein Teil davon, dem Textbereich zugeordnet werden. Dies ist bei-
spielsweise der Fall, wenn der Rand fiir Zitate verwendet wird. Solche Zitate werden
liblicherweise im Flattersatz gesetzt, wobei die biindige Kante an den Textbereich an-
schlieBt. Da sich kein geschlossener optischer Eindruck ergibt, diirfen die flatternden
Enden also durchaus teilweise in den Rand ragen. Man kann das einfach erreichen, in-
dem man zum einen die Option mpinclude verwendet. Zum anderen vergroBert man
die Lénge \marginparwidth nach der Berechnung des Satzspiegels noch mit Hilfe der
\addtolength-Anweisung. Um welchen Wert man vergréBern sollte, hangt vom Einzel-
fall ab und erfordert einiges Fingerspitzengefiihl. Auch deshalb ist die Option mpinclude
eher etwas fiir Experten. Natiirlich kann man auch festlegen, dass die Randnotizen bei-
spielsweise zu einem Drittel in den Rand hineinragen sollen. Im Beispiel wiirde man das
mit \setlength{\marginparwidth}{1.5\marginparwidth} erreichen.

Da es derzeit keine Option gibt, um mehr Platz fiir die Randnotizen innerhalb des
Textbereichs vorzusehen, gibt es nur eine Mdoglichkeit dies zu erreichen. Man verzichtet
auf die Option mpinclude, verringert nach der Satzspiegelberechnung die Breite des
Textbereichs \textwidth und setzt die Breite des Bereichs der Randnotizen auf den
Wert, um den man die Breite des Textbereichs verringert hat. Leider l3sst sich dieses
Vorgehen nicht mit der automatischen Berechnung des DIV-Wertes verbinden. Demge-
geniiber wird mpinclude bei DIVcalc beriicksichtigt.

l Wertheadlines ‘

Es ist nun also bekannt, wie man Satzspiegel mit dem typearea-Paket berech-
net und wie man dabei angibt, ob der Kopf oder Fufl zum Textkorper oder zum
Rand gehort. Insbesondere fiir den Kopf fehlt aber noch die Angabe, wie hoch
er denn eigentlich sein soll. Hierzu dient die Option headlines, der man die
Anzahl der Kopfzeilen voranstellt. Normalerweise arbeitet das typearea-Paket
mit 1,25 Kopfzeilen. Dieser Wert stellt einen Kompromiss dar. Zum einen ist

er grof} genug, um auch fiir eine unterstrichene Kopfzeile (siehe [Abschnitt 3.1)

Platz zu bieten, zum anderen ist er klein genug, um das Randgewicht nicht zu
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stark zu veréndern, wenn mit einer einfachen, nicht unterstrichenen Kopfzeile
gearbeitet wird. Damit ist der voreingestellte Wert in den meisten Standard-
fallen ein guter Wert. In einigen Fiéllen will oder muss man aber die Kopfhéhe
genauer den tatsédchlichen Erfordernissen anpassen.

Beispiel: Angenommen es soll ein Text mit einem zweizeiligen Kopf erstellt
werden. Normalerweise wiirde dies dazu fithren, dass auf jeder Sei-
te eine Warnung ,overfull \vbox“ von KTEX ausgegeben wiirde.
Um dies zu verhindern, wird das typearea-Paket angewiesen, einen
entsprechenden Satzspiegel zu berechnen:

\documentclass [a4paper]{article}
\usepackage[2.1headlines] {typearea}

Bei Verwendung einer KOMA-Script-Klasse muss die Option auch
wieder direkt an die Klasse iibergeben werden:

\documentclass [a4paper,2.1lheadlines] {scrartcl}

Befehle, mit denen dann der Inhalt der zweizeiligen Kopfzeile defi-

niert werden kann, sind in zu finden.

Bitte beachten Sie unbedingt, dass diese Option bei Verwendung einer der
KOMA-Script-Klassen als Klassenoption iibergeben werden muss. Demgegen-
iiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur, wenn diese
Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen ist die Opti-
on also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Verwendung von
\PassOptionsToPackage (siehe [Tea99b|) vor dem Laden von typearea funk-
tioniert hingegen immer.

l \areaset [BCOR]{Breite}{ Hohe} ‘

Bis hier wurde nun eine Menge dariiber erzédhlt, wie man einen guten oder
sogar sehr guten Satzspiegel fiir Standardanwendungen erstellt bzw. wie das
typearea-Paket dem Anwender diese Arbeit weitgehend abnimmt, ihm aber
gleichzeitig Moglichkeiten der Einflussnahme bietet. Es gibt jedoch auch Félle,
in denen der Textkorper eine bestimmte Grofle exakt einhalten soll, ohne dass
dabei auf gute Satzspiegelkonstruktion oder auf weitere Nebenbedingungen zu
achten ist. Trotzdem sollen die Rénder so gut wie moglich verteilt und dabei
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gegebenenfalls auch eine Bindekorrektur beriicksichtigt werden. Das typearea-
Paket bietet hierfiir den Befehl \areaset, dem man neben der optionalen
Bindekorrektur als Parameter die Breite und Hohe des Textbereichs iibergibt.
Die Réander und deren Verteilung werden dann automatisch berechnet, wo-
bei gegebenenfalls auch die Paketoptionen headinclude, headexclude, sowie
footinclude und footexclude beriicksichtigt werden.

Beispiel: Angenommen ein Text auf A4-Papier soll genau die Breite von 60
Zeichen in der Typewriter-Schrift haben und exakt 30 Zeilen je Seite
besitzen. Dann koénnte mit folgender Praambel gearbeitet werden:

\documentclass [adpaper,1ipt]{article}
\usepackage{typearea}

\newlength{\CharsLX}/, Breite von 60 Zeichen
\newlength{\LinesXXX3}), Hohe von 30 Zeilen
\settowidth{\CharsLX}{\texttt{1234567890}}
\setlength{\CharsLX}{6\CharsLX}
\setlength{\LinesXXX}{\topskip}
\addtolength{\LinesXXX}{30\baselineskip}
\areaset{\CharsLX}{\LinesXXX}

Soll stattdessen ein Gedichtband gesetzt werden, bei dem es nur
darauf ankommt, dass der Textbereich genau quadratisch mit ei-
ner Seitenldnge von 15cm ist, wobei ein Binderand von 1cm zu
bertiicksichtigen ist, so kann dies wie folgt erreicht werden:

\documentclass{gedichte}
\usepackage{typearea}
\areaset [1cm] {16cm}{15cm}

2.5 Optionen und Makros zur Auswahl des Papierformats

Die M TEX-Standardklassen unterstiitzen mit den Optionen a4paper, abpaper,
b5paper, letterpaper, legalpaper und executivepaper die Papierformate
A4 und A5 aus der ISO-A-Reihe, B5 aus der ISO-B-Reihe, sowie die englischen
Formate letter, legal und executive.
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letterpaper

legalpaper

executivepaper

aXpaper

bXpaper

cXpaper

dXpaper

landscape
\isopaper [Rethe]{ Formatnummer}

Die drei englischen Formate werden vom typearea-Paket in gleicher Weise un-
terstiitzt. Dariiber hinaus werden jedoch alle Formate der ISO-A-; ISO-B-,
ISO-C- und ISO-D-Reihe durch Ableitung aus den jeweiligen Grundgréfien
A0, BO, CO und DO unterstiitzt. Diese konnen ebenfalls direkt durch entspre-
chende Optionen aOpaper, alpaper usw. ausgewahlt werden. Genau wie bei
den Standardklassen ist es mit dem typearea-Paket moglich, durch zusétzliche
Verwendung der Paketoption landscape das jeweilige Querformat zu wéhlen.

Alternativ kann beim typearea-Paket die Papiergrofie mit Hilfe des Befehls
\isopaper eingestellt werden. Danach muss allerdings der Satzspiegel mit
Hilfe des Befehls \typearea oder \areaset neu berechnet werden. Ich rate
deshalb von der Verwendung des Befehls \isopaper ab.

Beispiel: Angenommen, es soll eine Karteikarte im Format ISO-A8 quer be-
druckt werden. Dabei sollen die Rénder sehr klein gewahlt werden.
AuBlerdem wird auf eine Kopf- und eine Fufizeile verzichtet.

\documentclass{article}

\usepackage [headexclude, footexclude,
a8paper,landscape] {typearea}

\areaset{7cm}{5cm}

\pagestyle{empty}

\begin{document}

\section*{Papieroptionen}

letterpaper, legalpaper, executivepaper, aOpaper,

alpaper \dots\ bOpaper, blpaper \dots\ cOpaper,

clpaper \dots\ dOpaper, dlpaper \dots

\end{document}

Bitte beachten Sie unbedingt, dass alle aXpaper-, bXpaper-, cXpaper- und
dXpaper-Optionen mit Ausnahme von adpaper und abpaper bei Verwendung
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einer der KOMA-Script-Klassen als Klassenoption iibergeben werden miissen.
Demgegeniiber funktioniert dies bei Verwendung einer anderen Klasse nur,
wenn diese Klasse typearea explizit unterstiitzt. Bei den Standardklassen sind
die Optionen also direkt beim Laden von typearea zu iibergeben. Die Ver-
wendung von \PassOptionsToPackage (siehe [Tea99b]) vor dem Laden von
typearea funktioniert hingegen immer.

\paperwidth
\paperheight

Fiir besonders exotische Papierformate, die weder durch die oben angegebe-
nen englischen Formate noch durch eines der Formate der vier ISO-Reihen
abgedeckt sind, konnen direkt die Langen \paperwidth und \paperheight
gesetzt werden. Danach muss allerdings der Satzspiegel fiir dieses Format mit
einem der Befehle \typearea oder \areaset neu berechnet werden.

Beispiel: Angenommen, es soll auf Endlospapier mit den Maflen 8% inch x
12inch gedruckt werden. Dieses Papierformat wird von typearea
nicht direkt unterstiitzt. Das Papierformat muss daher vor der Be-
rechnung des Satzspiegels definiert werden:

\documentclass{article}
\usepackage{typeareal}
\setlength{\paperwidth}{8.25in}
\setlength{\paperheight}{12in}
\typearea{1}

dvips
pdftex
pagesize

Die oben genannten Mechanismen zur Auswahl des Papierformats haben genaugenom-
men nur insofern einen Einfluss auf die Ausgabe, dass gewisse interne IATEX-MaBe so
gesetzt werden, dass bestimmte Bereiche der Seite, wie Kopf, Textkdrper und FuB so
angeordnet und von typearea so berechnet werden, dass sie auf entsprechendes Papier
ausgedruckt werden kénnen. Die Spezifikation des DVI-Formats sieht aber an keiner
Stelle Angaben zum Papierformat vor. Wird direkt aus dem DVI-Format in eine Low-
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Level-Druckersprache wie PCLE] oder ESC/PZﬂ ausgegeben, spielt dies normalerweiser
keine Rolle, da auch bei diesen Ausgaben der 0-Bezugspunkt wie bei DVI links oben liegt.
Wird aber in Sprachen wie PostScript oder PDF iibersetzt, bei denen der 0-Bezugspunkt
an anderer Stelle liegt und auBerdem das Papierformat in der Ausgabedatei angegeben
werden kann, so fehlt diese Information in der DVI-Datei. Als Lésung des Problems ver-
wendet der entsprechende Treiber eine voreingestellte PapiergroBe, die der Anwender
entweder per Option oder durch entsprechende Angabe in der TEX-Quelldatei verédn-
dern kann. Bei Verwendung des DVI-Treibers dvips kann diese Angabe in Form einer
\special-Anweisung erfolgen. Bei pdf TEX werden stattdessen zwei Langen entsprechend
gesetzt.

Mit der Option dvips wird erreicht, dass die Papiergrofie als \special
in die DVI-Datei geschrieben wird. Dieses \special wird beispielsweise von
dvips ausgewertet. Demgegeniiber schreibt die Option pdftex die Papiergriéfie
am Anfang des Dokuments in die pdfTEX-Seitenregister, so dass spéiter beim
Betrachten der erzeugten PDF-Datei das korrekte Format angegeben wird.
Die Option pagesize verhilt sich flexibler und verwendet je nachdem, ob eine
PDF- oder eine DVI-Datei ausgegeben wird, den Mechanismus der Option
dvips oder der Option pdftex.

Beispiel: Angenommen es soll ein Dokument sowohl als DVI-Datei verwen-
det werden, als auch eine Online-Version im PDF-Format erstellt
werden. Dann konnte die Prdambel beispielsweise so beginnen:

\documentclass{article}
\usepackage [adpaper,pagesize] {typeareal}

Wird nun fiir die Bearbeitung pdfTEX verwendet und die PDF-
Ausgabe aktiviert, so werden die beiden Gréflen \pdfpagewidth
und \pdfpageheight entsprechend gesetzt. Wird jedoch eine DVI-
Datei erzeugt — egal ob mit IETEX oder pdfIATEX —, so wird ein
\special an den Anfang dieser Datei geschrieben.

5PCL ist die Druckersprache, die HP fiir seine Tinten- und Laserdrucker verwendet.
6ESC/P2 ist die Druckersprache, die EPSON fiir seine Nadel-, Tinten- und Laserdrucker
benutzt.

35



2 Satzspiegelberechnung mit typearea.sty

2.6 Kleinigkeiten ohne direkten Bezug zum Satzspiegel

l\ifpdfoutput{DannrTEﬂ}{Sons#]%ﬂ}

Manchmal ist es wiinschenswert, in einem Dokument abhéingig vom Ausga-
beformat bestimmte Dinge anders zu machen. Normalerweise verwendet TEX
das Ausgabeformat DVI. Mit pdfTEX ist aber die Wahlmoglichkeit hinzu-
gekommen, statt einer DVI-Datei eine PDF-Datei direkt zu erzeugen. Der
Befehl \ifpdfoutput stellt eine Verzweigung dar. Wurde die PDF-Ausgabe
aktiviert, so wird der Dann-Teil ausgefithrt. Wurde die PDF-Ausgabe nicht
aktiviert oder wird iiberhaupt kein pdfTEX verwendet, so wird der Sonst-Teil
ausgefiihrt.

Beispiel: Bekanntlich gibt pdfI4TEX in ebenfalls eine DVI-Datei an Stelle ei-
ner PDF-Datei aus, wenn der Zéhler \pdfoutput auf 0 gesetzt ist.
Nur bei einem von 0 verschiedenen Wert wird eine PDF-Datei aus-
gegeben. Da andererseits \pdfoutput unbekannt ist, wenn ETEX
statt pdfIXTEX verwendet wird, kann man \pdfoutput auch nicht
einfach generell auf 0 setzen, um DVI-Ausgabe zu erhalten. Eine
einfache Losung ist folgende Zeile:

\ifpdfoutput{\pdfoutput=0}{}

Ubrigens setzten manche Pakete \pdfoutput einfach auf 1, sobald
der Zahler existiert. In einigen Fillen ist das aber gar nicht er-
wiinscht. Auch dann kann obige Zeile nach dem Laden des entspre-
chenden Pakets hilfreich sein. Selbstversténdlich muss dafiir das
typearea-Paket geladen sein. Eine Kombination mit der Anweisung
\AfterPackage des scrifile-Paketes ist ebenfalls moglich (siehe dazu

Kapitel 9).

2.7 Lokale Einstellungen durch die Datei typearea.cfg

Noch vor der Abarbeitung der Paketoptionen priift typearea, ob eine Datei
typearea.cfg existiert und lddt diese gegebenenfalls. Es ist daher moglich,
in dieser Konfigurationsdatei beispielsweise zusétzliche Optionen fiir weitere
Papierformate zu definieren.
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[ \SetDIVList{Liste} |

Ebenfalls zur Verwendung in dieser Konfigurationsdatei war urspriinglich der Befehl
\SetDIVList vorgesehen. Bevor die Option DIVcalc existierte, war dies die einzige
Maoglichkeit, fiir unterschiedliche SchriftgroBen und Papierformate unterschiedliche Vor-
einstellungen fiir den D/V-Wert zu definieren. Die Liste besteht dabei aus einer Reihe von
Werten in geschweiften Klammern. Der Wert ganz links ist fiir die SchriftgroBe 10 pt, der
nachste fiir 11 pt, der dritte fiir 12 pt usw. vorgesehen. Wird keine Liste mit \SetDIVList
gesetzt, so entspricht dies \SetDIVList{{8}{10}{12}}. Ist fiir eine SchriftgroBe kein
Standardwert gesetzt, so wird stattdessen 10 verwendet.

Dieser Befehl sollte nicht mehr verwendet werden. Stattdessen wird emp-
fohlen, einen giinstigen Satzspiegel automatisch berechnen zu lassen (siehe

Abschnitt 2.4]).

2.8 Tipps

Insbesondere fiir die Erstellung von schriftlichen Arbeiten wahrend des Studiums findet
man haufig Vorschriften, die einer typografischen Begutachtung nicht nur in keinster
Weise standhalten, sondern massiv gegen alle Regeln der Typografie verstoBen. Ursa-
che fiir solche Regeln ist oft typografische Inkompetenz derjenigen, die sie herausgeben.
Manchmal ist die Ursache auch im Ausgangspunkt begriindet, ndmlich der Schreibma-
schine. Mit einer Schreibmaschine oder einer Textverarbeitung von 1980 ist es ohne
erheblichen Aufwand kaum moéglich, typografisch perfekte Ergebnisse zu erzielen. Also
wurden einst Vorschriften erlassen, die leicht erfiillbar schienen und dem Korrektor trotz-
dem entgegen kommen. Dazu zdhlen dann Randeinstellungen, die fiir einseitigen Druck
mit einer Schreibmaschine zu brauchbaren Zeilenlangen fiihren. Um nicht extrem kurze
Zeilen zu erhalten, die durch Flattersatz zudem verschlimmert werden, werden die Rén-
der schmal gehalten und fiir Korrekturen stattdessen ein groBer Durchschuss in Form
von eineinhalbzeiligem Satz vorgeschrieben. Bevor moderne Textverarbeitungssysteme
verfiigbar wurden, wire — auBer mit TEX — einzeiliger Satz die einzige Alternative gewe-
sen. Dabei wére dann selbst das Anbringen von Korrekturzeichen schwierig geworden.
Als die Verwendung von Computern fiir die Erstellung schriftlicher Arbeiten iiblicher
wurde, hat sich manches Mal auch der Spieltrieb des einen oder anderen Studenten ge-
zeigt, der durch Verwendung einer Schmuckschrift seine Arbeit aufpeppen und so eine
bessere Note mit weniger Einsatz herausschinden wollte. Nicht bedacht hat er dabei,
dass solche Schriften schlechter zu lesen und deshalb fiir den Zweck ungeeignet sind.
Damit hielten zwei Brotschriften Einzug in die Vorschriften, die weder zusammenpassen
noch im Falle von Times wirklich gut geeignet sind. Times ist eine relativ enge Schrift,
die Anfang des 20. Jahrhunderts speziell fiir schmale Spalten im englischen Zeitungssatz
entworfen wurde. In modernen Schnitten ist dies etwas entschérft. Dennoch passt die
haufig vorgeschriebene Times meist nicht zu den gleichzeitig gegebenen Randvorgaben.
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IATEX setzt bereits von sich aus mit ausreichendem Durchschuss. Gleichzeitig sind die
Rander bei sinnvollen Zeilenldngen groB genug, um Platz fiir Korrekturen zu bieten.
Dabei wirkt die Seite trotz einer Fiille von Text groBziigig angelegt.

Oft sind die typografisch mehr als fragwiirdigen Satzvorschriften mit BTEX auch au-
Berodentlich schwierig umzusetzen. So kann eine feste Anzahl von ,,Anschldgen” nur dann
eingehalten werden, wenn keine proportionale Schrift verwendet wird. Es gibt nur wenig
gute nichtproportionale Schriften. Kaum ein Text, der mit einer derartigen Schrift gesetzt
ist, wirkt wirklich gut. So wird haufig versucht, durch ausladende Serifen beispielsweise
beim kleinen i oder ,|" die unterschiedliche Breite der Zeichen auszugleichen. Dies kann
nicht funktionieren. Im Ergebnis wirkt der Text unruhig und zerrissen. AuBerdem vertragt
sich eine solche Schrift kaum mit dem im deutschen Sprachraum iiblichen und allgemein
vorzuziehenden Blocksatz. Gewisse Vorgaben kénnen daher bei Verwendung von BTEX
nur ignoriert oder groBziigig ausgelegt werden, etwa indem man ,,60 Anschldge pro Zeile"
nicht als feste, sondern als durchschnittliche oder maximale Angabe interpretiert.

Wie ausgefiihrt, sind Satzvorschriften meist dazu gedacht, ein brauchbares
Ergebnis zu erhalten, auch wenn der Ausfithrende selbst nicht weif}; was da-
bei zu beachten ist. Brauchbar bedeutet haufig: lesbar und korrigierbar. Nach
meiner Auffassung wird ein mit IXTEX und dem typearea-Paket gesetzter Text
beziiglich des Satzspiegels diesen Anforderungen von vornherein gerecht. Wenn
Sie also mit Vorschriften konfrontiert sind, die offensichtlich erheblich davon
abweichen, so empfehle ich, dem Betreuer einen Textauszug vorzulegen und
nachzufragen, ob es gestattet ist, die Arbeit trotz der Abweichungen in dieser
Form zu liefern. Gegebenenfalls kann durch Verédnderung der Option DIV der
Satzspiegel moderat angepasst werden. Von der Verwendung von \areaset
zu diesem Zweck rate ich jedoch ab. Schlimmstenfalls verwenden Sie das nicht
zu KOMA-Script gehorende geometry-Paket (siehe [Ume00]) oder verindern
Sie die Satzspiegelparameter von IXTEX selbst. Die von typearea ermittelten
Werte finden Sie in der log-Datei Ihres Dokuments. Damit sollten moderate
Anpassungen moglich sein. Achten Sie jedoch unbedingt darauf, dass die Pro-
portionen des Textbereichs mit denen der Seite unter Beriicksichtigung der
Bindekorrektur annédhernd iibereinstimmen.

Sollte es unbedingt erforderlich sein, den Text eineinhalbzeilig zu setzen, so
definieren Sie keinesfalls \baselinestretch um. Dieses Vorgehen wird zwar
allzu héufig empfohlen, ist aber seit der Einfithrung von IATEX 2¢ im Jah-
re 1994 obsolet. Verwenden Sie schlimmstenfalls den Befehl \1inespread. Ich
empfehle das Paket setspace, das nicht zu KOMA-Script gehort (siehe [Tob00]).
Auch sollten Sie typearea nach der Umstellung des Zeilenabstandes den Satz-
spiegel fiir diesen Abstand berechnen lassen jedoch fiir den Titel, besser auch
fiir die Verzeichnisse — sowie das Literaturverzeichnis und den Index — wieder
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auf normalen Satz umschalten. Das setspace-Paket bietet dafiir eine spezielle
Umgebung und eigene Befehle.

Das typearea-Paket berechnet auch bei der Option DIVcalc einen sehr grof3-
ziigigen Textbereich. Viele konservative Typografen werden feststellen, dass
die resultierende Zeilenldnge noch zu grof} ist. Der berechnete DIV-Wert ist
ebenfalls in der log-Datei zum jeweiligen Dokument zu finden. Sie kénnen
also leicht nach dem ersten IATEX-Lauf einen kleineren Wert wihlen.

Nicht selten wird mir die Frage gestellt, warum ich eigentlich kapitelweise auf
einer Satzspiegelberechnung herumreite, wihrend es sehr viel einfacher wére,
nur ein Paket zur Verfiigung zu stellen, mit dem man die Rénder wie bei einer
Textverarbeitung einstellen kann. Oft wird auch behauptet, ein solches Paket
wére ohnehin die bessere Losung, da jeder selbst wisse, wie gute Rédnder zu
wahlen seien, und die Réander von KOMA-Script wéren ohnehin nicht gut. Ich
erlaube mir zum Abschluss dieses Kapitels ein passendes Zitat aus [WEO00]:

Das Selbermachen ist ldngst tiblich, die Ergebnisse oft fragwiirdig,
weil Laien-Typografen nicht sehen, was nicht stimmt und nicht wis-
sen kénnen, worauf es ankommt. So gewohnt man sich an falsche
und schlechte Typografie. [...] Jetzt kénnte der Einwand kommen,
Typografie sei doch Geschmacksache. Wenn es um Dekoration gin-
ge, konnte man das Argument vielleicht gelten lassen, da es aber
bei Typografie in erster Linie um Information geht, kénnen Fehler
nicht nur stéren, sondern sogar Schaden anrichten.

2.9 Autoren

Die folgenden Autoren waren an diesem Kapitel beteiligt oder haben die Vor-
lage dafiir geliefert.

e Frank Neukam
e Markus Kohm <Markus.Kohm@gmx.de>

o Axel Sommerfeldt
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3 Die Hauptklassen scrbook, scrreprt, scrartcl

Die Hauptklassen des KOMA-Script-Pakets sind als Aquivalent zu den IATEX-Standard-
klassen angelegt. Das bedeutet, dass zu den drei Standardklassen book, report und
article im KOMA-Script-Paket Entsprechungen zu finden sind. Daneben ist auch fiir die
Standardklasse letter eine Entsprechung vorhanden. Der Briefklasse in KOMA-Script ist
jedoch ein eigenes Kapitel gewidmet, da sie sich von den drei Hauptklassen grundsatzlich
unterscheidet (siehe [Kapitel 6). Die Namen der KOMA-Script-Klassen sind aus dem
Prafix ,scr” und den gekiirzten Namen der Standardklassen zusammengesetzt. Um die
Lange des Namens auf acht Buchstaben zu beschrédnken, werden dabei notfalls von hinten

her die Vokale weggelassen. Eine Gegeniiberstellung zeigt Dort sind auch
die Script-Stile fiir KTEX2.09 aufgefiihrt, die Eingang in KOMA-Script gefunden haben.

Die einfachste Moglichkeit, an Stelle einer Standardklasse eine KOMA-
Script-Klasse zu verwenden, ist die Ersetzung des Klassennamens in der An-
weisung \documentclass entsprechend Normalerweise sollte das
Dokument danach ebenso fehlerfrei mit IATEX bearbeitbar sein, wie dies vor
der Ersetzung der Fall war. Das Aussehen dndert sich allerdings. Auflerdem
gibt es mit den KOMA-Script-Klassen weitere Moglichkeiten und Optionen,
die in den nachfolgenden Abschnitten beschrieben sind.

Standard-Klasse ~KOMA-Script-Klasse ~ScRIPT-Stil (I4TEX2.09)

article scrartcl script_s
report scrreprt script
book scrbook script
letter scrlettr script_1

Tabelle 3.1: Gegeniiberstellung der Standardklassen, der KOMA-Script-Klassen und
der veralteten SCRIPT-Stile

3.1 Die Optionen
Dieser Abschnitt behandelt alle Klassenoptionen der drei Hauptklassen. Die

Mehrzahl der Optionen ist in genau der gleichen Form auch in den Standard-
klassen zu finden. Da die Erfahrung jedoch zeigt, dass viele Optionen der
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Standardklassen unbekannt sind, wurde deren Beschreibung hier aufgenom-
men. Dies stellt eine Abweichung von dem Grundsatz dar, im scrguide nur
die Dinge zu beschreiben, die abweichend von den Standardklassen implemen-

tiert sind.

In finden Sie diejenigen Optionen aufgefiihrt, die bei mindes-
tens einer KOMA-Script-Klasse voreingestellt sind. Dabei ist fiir jede der drei
KOMA-Script-Hauptklassen angegeben, ob die Option voreingestellt ist oder
nicht, oder ob sie fiir die jeweilige Klasse iiberhaupt nicht definiert ist. Ei-
ne nicht definierte Option kann natiirlich weder voreingestellt sein, noch vom

Anwender gewihlt werden.

Option scrbook scrreprt scrartcl

1ipt Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
adpaper Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
abstractoff nicht definiert Voreinstellung Voreinstellung
bigheadings Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
final Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
footnosepline Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
headnosepline Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
listsindent Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
nochapterprefix Voreinstellung  Voreinstellung  nicht definiert
onelinecaption Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
notitlepage Voreinstellung
onecolumn Voreinstellung ~ Voreinstellung  Voreinstellung
oneside Voreinstellung  Voreinstellung
openany Voreinstellung  Voreinstellung
openright Voreinstellung

parindent Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
tablecaptionbelow Voreinstellung Voreinstellung Voreinstellung
titlepage Voreinstellung ~ Voreinstellung

tocindent Voreinstellung  Voreinstellung  Voreinstellung
twoside Voreinstellung

Tabelle 3.2: Voreingestellte Optionen der KOMA-Script-Klassen

Lassen Sie mich der Erlduterung der Optionen noch eine Bemerkung vorausschicken.
Oft ist man sich am Anfang eines Dokuments unsicher, welche Einstellungen konkret
zu wahlen sind. Bei einigen Optionen, wie der Auswahl des Papierformats, mogen sie
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bereits vorab feststehen. Aber schon die Frage nach dem DIV-Wert fiir den Satzspiegel
kdnnte im Voraus schwer zu beantworten sein. Andererseits sollten diese Angaben fiir die
Haupttatigkeiten des Autors: Entwurf der Gliederung, Schreiben des Textes, Zusammen-
stellen von Abbildungen, Tabellen und Verzeichnissen zunichst auch unerheblich sein.
Konzentrieren Sie sich als Autor erst einmal auf den Inhalt. Wenn der dann steht, kdnnen
Sie sich um die Feinheiten der Form kiimmern. Neben der Auswahl der Optionen gehé-
ren dazu dann auch Dinge wie die Korrektur der Trennung und mdglicherweise dezente
Eingriffe in den Seitenumbruch oder die Verteilung von Abbildungen und Tabellen. Als
Beispiel hierfiir sei genannt, die ich mehrfach vom Anfang des Abschnitts
an das Ende verschoben habe und umgekehrt. Die Wahl der tatsichlichen Position wird
erst bei Fertigstellung des Dokuments feststehen.

3.1.1 Optionen fiir den Satzspiegel

Wahrend bei den Standardklassen der Satzspiegel allein durch das Laden
der Optionendateien sizel0.clo, sizell.clo, sizel2.clo beziehungsweise
bk10.clo, bkll.clo, bki2.clo und festen, in den Klassen definierten Werten
bestimmt wird, verwenden die KOMA-Script-Klassen keinen festen Satzspie-
gel, sondern einen, der von Papierformat und Schriftgroffe abhéngt. Dazu stiit-
zen sich alle drei Hauptklassen auf das typearea-Paket (siehe . Das
Paket wird von den Klassen automatisch geladen. Es ist also nicht notwendig,
es mit \usepackage{typeareal} selbst einzuladen.

letterpaper
legalpaper
executivepaper
aXpaper
bXpaper
cXpaper
dXpaper
landscape

Die grundlegenden Optionen zur Auswahl des Papierformats werden nicht
direkt von den Klassen ausgefiihrt. Stattdessen werden diese als globale Op-
tionen automatisch vom typearea-Paket behandelt (siehe [Abschnitt 2.4). Die
Optionen abpaper, adpaper, letterpaper, legalpaper und executivepaper
entsprechen den gleichnamigen Optionen der Standardklassen und ergeben die
gleichen Papierformate. Der aus dem jeweiligen Format berechnete Satzspiegel
ist dann jedoch ein anderer.
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Tatsdchlich werden die Optionen fiir das A-, B-, C- oder D-Format vom typearea-
Paket nicht deshalb ausgewertet, weil es sich um globale Optionen handelt, sondern nur
weil die KOMA-Script-Klassen sie explizit an das typearea-Paket weiterreichen. Dies hat
seine Griinde in der Implementierung der Optionen im typearea-Paket beziehungsweise
in der Funktion des Mechanismus zur Weiterleitung und Auswertung von Optionen, der
von BTEX zur Verfiigung gestellt wird.

Dies gilt in gleicher Weise fiir die nachfolgend aufgefiihrten Optionen zur Einstellung
der Bindekorrektur, des Divisors und der Anzahl der Kopfzeilen.

BCORKorrektur
DIVFaktor
DIVcalc
DIVclassic
Wertheadlines

Die Optionen fiir den Divisor und die Bindekorrektur werden direkt an das
typearea-Paket weitergeleitet (siehe . Dies geschieht in Abwei-
chung zu den Standardklassen, bei denen eine entsprechende Weiterleitung
nicht stattfindet. Das gilt ebenfalls fiir die Option zur Einstellung der Anzahl
der Kopfzeilen.

3.1.2 Optionen fiir das Layout

In diesem Unterabschnitt werden alle Optionen zusammengefasst, die sich
im erweiterten Sinne auf das Layout und nicht nur auf den Satzspiegel aus-
wirken. Genaugenommen sind natiirlich alle Satzspiegeloptionen (siehe

schnitt 3.1.1|) Layoutoptionen. Teilweise gilt dies auch umgekehrt.

oneside
twoside

Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen. Bei
der Option oneside wird ein einseitiges Layout mit einem einseitigen Satz-
spiegel gewahlt. Dies bedeutet insbesondere auch, dass normalweise mit einem
flatternden unteren Rand gearbeitet wird.

Bei der Option twoside wird ein doppelseitiges Layout mit einem dop-
pelseitigen Satzspiegel gewéhlt. Dazu wird der IXTEX-Befehl \flushbottom
ausgefiihrt, der dafiir sorgt, dass am Seitenende umbrochener Seiten kein va-
riabler Leerraum zu finden ist. Will man stattdessen einen flatternden unteren
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Rand, so kann man dies mit Hilfe des I’ TEX-Befehls \raggedbottom erreichen.

onecolumn
twocolumn

Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen. Mit
ihrer Hilfe wird zwischen einem einspaltigen und einem zweispaltigen Layout
umgeschaltet. Die in IXTEX eingebauten Moglichkeiten fiir mehrspaltigen Satz
reichen oft nur fiir einfache Aufgaben aus. Es gibt jedoch das Standardpa-
ket multicol, mit dem sehr viel flexiblerer Mehrspaltensatz moglich ist (siehe
[Mit00]).

openany
openright

Diese beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen. Sie
haben Auswirkungen auf die Auswahl der Seite, auf der ein Kapitel beginnen
kann und existieren daher bei scrartcl nicht, da dort die oberste Gliederungs-
ebene unter dem Teil der Abschnitt ist. Die Gliederungsebene Kapitel gibt es
bei scrartcl nicht.

Ein Kapitel beginnt immer auf einer neuen Seite. Mit der Option openany
kann dies jede neue Seite sein. Bei Wahl der Einstellung openright wird jedoch
zwingend eine neue rechte Seite vorgeschrieben, wie es bei Biichern allgemein
iiblich ist. Dazu wird gegebenenfalls eine linke Seite eingefiigt. Diese leeren Sei-
ten werden durch implizite Ausfithrung des KTEX-Befehls \cleardoublepage
erzeugt.

Da zwischen rechten und linken Seiten nur im doppelseitigen Layout un-
terschieden wird, hat die Option openright im einseitigen Layout keinerlei
Auswirkungen. Sie sollten sie deshalb zusammen mit der Option twoside ein-
setzen.

cleardoublestandard
cleardoubleplain
cleardoubleempty

Will man, dass mit der \cleardoublepage-Anweisung eingefiigte Leerseiten
keinen Kolumnentitel, sondern nur eine Seitenzahl oder auch weder Kolum-
nentitel noch Seitenzahl enthalten, so bleibt bei den Standardklassen nur, die
Anweisung entsprechend umzudefinieren. KOMA-Script bietet Optionen, um
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dem Anwender dies abzunehmen. Mit der Option cleardoublestandard hat
man das Standardverhalten von \cleardoublepage. Bei Verwendung der Op-
tion cleardoubleplain wird die leere, linke Seite hingegen mit dem Seiten-
stil plain ausgegeben. Bei Verwendung der Option cleardoubleempty findet
entsprechend der Seitenstil empty Anwendung. Die Seitenstile werden in [Ab-]
niher erliutert.

parskip
parskip*
parskip+
parskip-
halfparskip
halfparskip*
halfparskip+
halfparskip-
parindent

Die Standardklassen setzen Absitze normalerweise mit Absatzeinzug und ohne Absatz-
abstand. Bei Verwendung eines normalen Satzspiegels, wie ihn typearea bietet, ist dies
die vorteilhafteste Absatzauszeichnung. Wiirde man ohne Einzug und Abstand arbeiten,
hatte der Leser als Anhaltspunkt nur die Lange der letzten Zeile. Im Extremfall kann es
sehr schwer sein, zu erkennen, ob eine Zeile voll ist oder nicht. Des Weiteren stellt der Ty-
pograf fest, dass die Auszeichnung des Absatzendes am Anfang der nichsten Zeile leicht
vergessen ist. Demgegeniiber ist eine Auszeichnung am Absatzanfang einpriagsamer. Der
Absatzabstand hat den Nachteil, dass er in verschiedenem Zusammenhang leicht verlo-
ren geht. So wére nach einer abgesetzten Formel nicht mehr festzustellen, ob der Absatz
fortgesetzt wird oder ein neuer beginnt. Auch am Seitenanfang miisste zuriickgeblat-
tert werden, um feststellen zu kdnnen, ob mit der Seite auch ein neuer Absatz beginnt.
All diese Probleme sind beim Absatzeinzug nicht gegeben. Eine Kombination von Ab-
satzeinzug und Absatzabstand ist wegen der iibertriebenen Redundanz abzulehnen. Der
Einzug alleine ist deutlich genug. Der einzige Nachteil des Absatzeinzuges liegt in der
Verkiirzung der Zeile. Damit gewinnt der Absatzabstand bei ohnehin kurzen Zeilen, etwa
im Zeitungssatz, seine Berechtigung.

Unabhéingig von obigen Erlduterungen wird hin und wieder ein Layout
mit Absatzabstand an Stelle des Absatzeinzugs gefordert. KOMA-Script bie-
tet hierfiir mit parskip, parskip-, parskip*, parskip+ sowie halfparskip,
halfparskip-, halfparskip* und halfparskip+ eine ganze Reihe von Op-
tionen.

Die vier parskip-Optionen setzen jeweils einen Absatzabstand von einer
Zeile. Die vier halfparskip-Optionen verwenden nur eine halbe Zeile. Um
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zu verhindern, dass beispielsweise beim Seitenwechsel ein Absatzwechsel un-
erkannt bleibt, wird bei jeweils drei Varianten dafiir gesorgt, dass die letzte
Zeile eines Absatzes nicht komplett gefiillt wird. Bei der Variante ohne Plus
und Stern bleibt mindestens ein Leeraum von 1lem. Bei der Plus-Variante
bleibt mindestens ein Drittel einer normalen Zeile und bei der Stern-Variante
mindestens ein Viertel einer normalen Zeile frei. Bei der Minus-Variante wer-
den keine Vorkehrungen fiir die letzte Zeile eines Absatzes getroffen.

Alle acht Optionen zur Auswahl eines Absatzabstandes verdndern auflerdem
den Abstand vor, nach und innerhalb von Listenumgebungen. Dadurch wird
verhindert, dass diese Umgebungen oder Absétze innerhalb dieser Umgebun-
gen stirker vom Text abgesetzt werden als die Absétze des normalen Textes
voneinander. Dartiber hinaus wird dafiir gesorgt, dass im Inhalts-, Abbildungs-
und Tabellenverzeichnis ohne zusétzlichem Absatzabstand gearbeitet wird.

Voreingestellt ist bei KOMA-Script das Verhalten der Option parindent.
Hierbei gibt es keinen Absatzabstand, sondern einen Absatzeinzug von 1em.

headsepline
headnosepline
footsepline
footnosepline

Wird unter Kolumnentiteln eine horizontale Linie gewtiinscht, so lésst sich die-
se mit der Option headsepline einschalten. Die Option headnosepline stellt
die Umkehrung dar. Bei den Seitenstilen empty und plain hat dies selbstver-
stdndlich keine Auswirkung, da hier auf einen Seitenkopf ausdriicklich verzich-
tet werden soll. Typografisch betrachtet hat eine solche Linie immer die Aus-
wirkung, dass der Kopf optisch niher an den Text heranriickt. Dies bedeutet
nun nicht, dass der Kopf rdumlich weiter vom Textkorper weggeriickt werden
miisste. Stattdessen sollte der Kopf dann bei der Berechnung des Satzspiegels
als zum Textkorper gehérend betrachtet werden. Dies wird bei KOMA-Script
dadurch erreicht, dass bei Verwendung der Klassenoption headsepline au-
tomatisch die Paketoption headinclude an das typearea-Paket weitergereicht
wird.

Fiir eine Trennlinie iiber dem Seitenfufl gibt es die analog funktionierenden
Optionen footsepline und footnosepline. Bei Aktivierung der Trennlinie
mit footsepline wird automatisch die Option footinclude an das typearea-
Paket weitergereicht. Im Gegensatz zu headsepline wirkt sich die Option
footsepline auch beim Seitenstil plain aus, da plain eine Seitenzahl im
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Fuf} ausgibt.

titlepage
notitlepage

Die beiden Optionen funktionieren genau wie bei den Standardklassen. Mit der
Option titlepage wird erreicht, dass fiir die gesamte Titelei eigene Seiten ver-
wendet werden. Diese Seiten werden innerhalb von titlepage-Umgebungen
gesetzt und erhalten somit normalerweise weder Seitenkopf noch Seitenfuf.
Bei KOMA-Script wurde die Titelei gegeniiber den Standardklassen stark er-
weitert (siehe dazu [Abschnitt 3.3).

Demgegentiiber wird mit der Option notitlepage erreicht, dass ein soge-
nannter in-page Titel gesetzt wird. Das heifit, die Titelei wird lediglich spezi-
ell hervorgehoben, auf der Titelseite kann aber nachfolgend weiteres Material,
beispielsweise eine Zusammenfassung oder ein Abschnitt gesetzt werden.

chapterprefix
nochapterprefix

Bei den Standardklassen book und report werden Kapiteliiberschriften in der
Form ausgegeben, dass zunéchst in einer Zeile 77Kapitel‘ﬂ gefolgt von der Ka-
pitelnummer steht. Erst ab der néichsten Zeile wird dann die Uberschrift in
linksbiindigem Flattersatz ausgegeben. Bei KOMA-Script kann dieses Verhal-
ten mit der Klassenoption chapterprefix ebenfalls erreicht werden. Vorein-
gestellt ist jedoch das Verhalten der Option nochapterprefix. Die Optionen
wirken sich auflerdem auf das Aussehen der automatischen Kolumnentitel fiir

Kapitel aus (siehe [Abschnitt 3.2.2)).

appendixprefix
noappendixprefix

Zuweilen kommt es vor, dass man die Kapiteliiberschriften im Hauptteil durch-
aus in der einfachen Form von nochapterprefix setzten mochte. Gleichzeitig
sollen die Uberschriften im Anhang jedoch davon abweichend mit einer Préfix-
zeile, ,,Anhang“ gefolgt vom Buchstaben des Anhangs, versehen werden. Dies
ist mit der Klassenoption appendixprefix moglich. Da sich jedoch dadurch
ein inkonsistentes Layout ergibt, rate ich von der Verwendung ab.

IBei Verwendung einer anderen Sprache als Deutsch wird ,,Kapitel“ selbstverstindlich in
der jeweiligen Sprache gesetzt.

48



3.1 Die Optionen

Lediglich aus Griinden der symmetrischen Vollstandigkeit gibt es auch die
Umkehrungsoption noappendixprefix. Mir ist jedoch keine sinnvolle Anwen-
dung dieser Option bekannt.

onelinecaption
noonelinecaption

Bei den Standardklassen wird generell zwischen einzeiligen und mehrzeiligen
Uber- oder Unterschriften von Tabellen und Abbildungen unterschieden. Ein-
zeilige Texte werden dabei grundsétzlich zentriert, wahrend mehrzeilige Tex-
te linksbiindig im Blocksatz gesetzt werden. Dieses Verhalten, das auch bei
KOMA-Script voreingestellt ist, entspricht der Option onelinecaption. Bei
Verwendung der Option noonelinecaption findet hingegen keine Sonderbe-
handlung fiir einzeilige Texte statt.

Der Verzicht auf die Sonderbehandlung wird auch gerne als Losung fiir einen weiteren
Nebeneffekt beschrieben, der manchmal hochst erwiinscht ist. Werden FuBnoten inner-
halb von \caption gesetzt, so werden diese in der Regel falsch nummeriert. Dies liegt
daran, dass bereits beim Ausmessen, ob ein einzeiliger Text vorliegt, der FuBnotenzahler
fir jede FuBnote einmal erhéht wird. Bei Verwendung der Option noonelinecaption
findet dieses Ausmessen jedoch gar nicht erst statt. Die Nummern der FuBnoten sind
damit korrekt.

Bei KOMA-Script ist ab Version 2.8q jedoch ohnehin eine Umgehung dieses Pro-
blems eingebaut. Damit kann man FuBnoten auch mit onelinecaption in Uber- oder
Unterschriften von Tabellen und Abbildungen verwenden. Allerdings sollte bei Verwen-
dung von FuBnoten in Gleitumgebungen, der Inhalt der Gleitumgebung immer in eine
minipage-Umgebung verpackt werden. So bleiben Gleitumgebung und FuBnote garan-
tiert zusammen. Personlich halte ich die Verwendung von FuBnoten in Gleitumgebungen,
also von Verweisen innerhalb von Verweisen, fiir stilistisch fragwiirdig.

3.1.3 Optionen fiir die Schriftwahl

Schriftoptionen wirken sich auf die Groéfle der Grundschrift oder der Schrift
einzelner Teile aus.

10pt
1ipt
12pt
Xpt

Die Optionen 10pt, 11pt und 12pt entsprechen den Standardoptionen. Im
Gegensatz zu den Standardklassen kann bei KOMA-Script jedoch auch eine
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andere Schriftgrofle eingestellt werden. Da bei IXTEX jedoch nur Klassenop-
tionsdateien fiir 10 pt, 11 pt und 12 pt mitgeliefert werden und KOMA -Script
keine entsprechenden Dateien bereit stellt, miissen Sie selbst fiir diese Dateien
sorgen. Das Paket extsizes (siehe [Kil99]) stellt beispielsweise mit sizel4d.clo
solche Dateien zur Verfiigung. Diese kénnen bei KOMA-Script direkt verwen-
det werden, indem die entsprechende Grofle, beispielsweise 14pt, als Klas-
senoption angegeben wird. Bei sehr groflen Schriften kann es jedoch zu ei-
nem arithmetischen Uberlauf bei der Satzspiegelberechnung im typearea-Paket
kommen.

smallheadings
normalheadings
bigheadings

Die Uberschriften werden sowohl bei den Standardklassen als auch bei KOMA -
Script normalerweise recht grof§ gesetzt. Dies gefillt nicht jedem und wirkt
insbesondere bei kleinen Papiergroen oft stérend. Daher stehen bei KOMA-
Script neben den mit der Option bigheadings sehr groff eingestellen Uber-
schriften die beiden Optionen normalheadings und smallheadings zur Ver-
fiigung, mit denen man insgesamt kleinere Uberschriften erhilt. Die Abstén-
de vor und nach Kapiteliiberschriften werden von diesen Optionen ebenfalls
beeinflusst. Auf Kapiteliiberschriften wirken sich auflerdem die Layoutoptio-
nen chapterprefix und nochapterprefix sowie im Anhang appendixprefix

und noappendixprefix aus, die in |[Abschnitt 3.1.2| beschrieben worden sind.

3.1.4 Optionen fiir das Inhaltsverzeichnis

Bei KOMA-Script gibt es mehrere Optionen, die sich auf den Inhalt des In-
haltsverzeichnisses auswirken. Die Form des Inhaltsverzeichnisses ist zwar fest,
es kann jedoch durch Optionen zwischen unterschiedlichen Varianten gewé#hlt
werden.

liststotoc
idxtotoc

bibtotoc
bibtotocnumbered
liststotocnumbered

Normalerweise erscheinen Tabellen- und Abbildungsverzeichnis, Index und Literaturver-
zeichnis nicht im Inhaltsverzeichnis. Im klassischen Buchdruck wird auf entsprechende
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Eintrdge bewusst verzichtet. Das ist unter Anderem deshalb so, weil stillschweigend von
einer ganz bestimmten Verteilung dieser Verzeichnisse ausgegangen wird, wenn die ent-
sprechenden Teile iiberhaupt verwendet werden:

o Inhaltsverzeichnis nach der Titelei,

e Tabellen- und Abbildungsverzeichnis nach dem Inhaltsverzeichnis,

e Index ganz am Ende,

e Literaturverzeichnis vor dem Index.
Biicher, die all diese Verzeichnisse aufweisen, sind auBerdem haufig mit diesen praktischen
Bandern gebunden, die man an den entsprechenden Stellen ins Buch legen kann, so dass
besagte Verzeichnisse hochstens einmal gesucht werden miissen.

Neuerdings ist es iiblich geworden, dass Tabellen- und Abbildungsverzeich-
nis sowie das Literaturverzeichnis, seltener der Index im Inhaltsverzeichnis zu
finden sind. Dies hat sicher auch mit der neuen Mode zu tun, Abbildungs- und
Tabellenverzeichnis ans Buchende zu stellen. Beide Verzeichnisse haben von
Aufbau und Intention eine deutliche Ahnlichkeit mit dem Inhaltsverzeichnis.
Daher betrachte ich die Entwicklung skeptisch. Da es keinen Sinn hat, nur
das Tabellen- oder nur das Abbildungsverzeichnis ohne das jeweils andere ins
Inhaltsverzeichnis aufzunehmen, gibt es nur eine Option liststotoc, mit der
beide Verzeichnisse gemeinsam ins Inhaltsverzeichnis aufgenommen werden.
Dabei werden auch Verzeichnisse beriicksichtigt, die mit Hilfe des float-Pakets
ab Version 1.2e erstellt werden (siche [Lin01]). Als Verzeichnisse, die den In-
halt anderer Abschnitte des Werks auffiihren, erhalten Tabellen-, Abbildungs-
und die mit dem float-Paket erzeugten Verzeichnisse grundsétzlich keine Ka-
pitelnummer.

Der Index erhélt mit der Option idxtotoc einen Eintrag ins Inhaltsverzeich-
nis. Da der Index ebenfalls nur Verweise auf den Inhalt anderer Abschnitte
enthilt, wird auch er grundsétzlich nicht nummeriert.

Das Literaturverzeichnis stellt eine etwas andere Art von Verzeichnis dar.
Hier wird nicht der Inhalt des vorliegenden Werks aufgelistet, sondern auf ex-
terne Inhalte verwiesen. Mit dieser Begriindung kénnte man argumentieren,
dass das Literaturverzeichnis ein eigenes Kapitel bzw. einen eigenen Abschnitt
darstellt, und somit eine Nummer verdient. Die Option bibtotocnumbered
fiihrt genau dazu, einschliefllich des dann félligen Eintrags in das Inhaltsver-
zeichnis. Ich selbst bin der Meinung, dass bei dieser Argumentation auch ein
klassisches, kommentiertes Quellenverzeichnis ein eigenes Kapitel wire. Au-
Berdem ist das Literaturverzeichnis letztlich nichts, was man selbst geschrie-
ben hat. Deshalb verdient es allenfalls einen nicht nummerierten Eintrag ins
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Inhaltsverzeichnis, was mit der Option bibtotoc erreicht wird.

Nachdem ich bereits der Option 1liststotoc recht skeptisch und der Op-
tion bibtotocnumbered ablehnend gegeniiberstehe, sollte es nicht wundern,
dass ich die Option liststotocnumbered nur zéhneknirschend implementiert
habe. Als néichstes will noch jemand, dass das Inhaltsverzeichnis nummeriert
und im Inhaltsverzeichnis aufgefiihrt wird. Wer daher eine Erkldrung zur Op-
tion liststotoc erwartet, sucht in dieser Anleitung vergeblich danach. Eine
entsprechende Option fiir das Stichwortverzeichnis wére ebenfalls derart un-
sinnig, dass ich ihre Implementierung bisher standhaft abgelehnt habe.

tocindent
tocleft

Normalerweise wird das Inhaltsverzeichnis so formatiert, dass die Gliederungs-
ebenen unterschiedlich weit eingezogen werden. Dabei wird fiir die Gliede-
rungsnummer jeder Ebene ein Raum fester Breite vorgesehen, in dem die
Nummer linksbiindig gesetzt wird. Dies entspricht der Verwendung der Option
tocindent.

Werden sehr viele Gliederungspunkte verwendet, so werden die Gliederungs-
nummern sehr breit. Damit reicht der vorgesehene Platz nicht aus. In [RNH02)
wird fiir solche Félle vorgeschlagen, die Erzeugung des Inhaltsverzeichnisses
umzudefinieren. KOMA-Script bietet jedoch eine alternative Formatierung an,
bei der das Problem nicht auftritt. Bei Verwendung der Option tocleft wer-
den die unterschiedlichen Gliederungsebenen nicht unterschiedlich weit einge-
zogen. Stattdessen wird eine tabellenartige Form gewéhlt, in der alle Gliede-
rungsnummern und alle Gliederungstexte jeweils in einer Spalte linksbiindig
untereinander stehen. Der fiir die Gliederungsnummern benotigte Platz wird
dabei automatisch ermittelt.

Damit der Platz, der fiir die Gliederungsnummern benétigt wird, bei Option tocleft
automatisch ermittelt werden kann, miissen einige Makros umdefiniert werden. Es ist
zwar unwahrscheinlich, aber nicht ausgeschlossen, dass dies zu Problemen bei Verwen-
dung anderer Pakete fiihrt. Sollten Sie diesen Verdacht haben, probieren Sie alternativ
die Option tocindent, die ohne solche Umdefinierungen auskommt. Bei Verwendung
von Paketen, die ebenfalls in die Formatierung des Inhaltsverzeichnisses eingreifen, ist
auBerdem damit zu rechnen, dass die Optionen tocleft und tocindent nicht funk-
tionieren. Sicherheitshalber sollte man bei Verwendung solcher Pakete keine der beiden
Optionen als globale Optionen, also nicht als Klassenoptionen, angeben.

Bei Option tocleft erfolgt die Ermittlung der fiir die Gliederungsnummern benétigten
Breite wihrend der Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses. Nach einer Anderung, die sich auf
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das Inhaltsverzeichnis auswirkt, werden maximal drei IXTEX-Durchldufe benétigt, bis das
Inhaltsverzeichnis mit korrektem Wert dargestellt wird.

3.1.5 Optionen fiir die Verzeichnisse der Gleitumgebungen

Die bekanntesten Verzeichnisse von Gleitumgebungen sind das Abbildungs-
und das Tabellenverzeichnis. Beispielsweise mit Hilfe des float-Pakets (siehe
|[Lin01]) konnen jedoch eigene Gleitumgebungen erstellt werden, die ebenfalls
in Verzeichnissen erfasst werden.

Ob sich KOMA-Script-Optionen auf Verzeichnisse auswirken, die mit Hilfe von an-
deren Paketen erstellt werden, hiangt maBgeblich von diesen Paketen ab. Bei den Ver-
zeichnissen des float-Pakets ist dies normalerweise der Fall.

Neben den hier angegebenen Optionen gibt es weitere, die sich zwar auf die Verzeich-
nisse der Gleitumgebungen, nicht jedoch auf deren Formatierung oder Inhalt auswirken.

Stattdessen haben sie Auswirkungen auf den Inhalt des Inhaltsverzeichnisses. Deshalb
finden sich die entsprechenden Erlduterungen in

listsindent
listsleft

Normalerweise werden die Verzeichnisse der Gleitumgebungen so formatiert,
dass fiir die Nummer ein Raum fester Breite verwendet wird. Dies entspricht
der Verwendung der Option listsindent.

Werden die Nummern sehr breit, weil beispielsweise sehr viele Tabellen
verwendet werden, so reicht der vorgesehene Platz irgendwann nicht mehr
aus. Vergleichbar zur Option tocleft bietet KOMA-Script daher die Option
listsleft. Dabei wird die Breite der Nummern automatisch ermittelt und
der Platz entsprechend angepasst. Beziiglich der Nebenwirkungen und Funkti-
onsweise gilt, was in [Abschnitt 3.1.4fiir die Option tocleft erklirt wurde. Es
sei an dieser Stelle jedoch nochmals darauf hingewiesen, dass mit der Option
listsleft mehrere KTEX-Durchldufe benotigt werden, bis die Verzeichnisse
ihre endgiiltige Form erhalten haben.

3.1.6 Optionen fiir die Formatierung

Formatierungsoptionen sind alle Optionen, welche die Form oder Formatierung
einer Ausgabe beeinflussen und nicht in einen anderen Abschnitt eingeordnet
werden konnen. Es sind also sozusagen die sonstigen Optionen.
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abstracton
abstractoff

Bei den Standardklassen setzt die abstract-Umgebung noch den zentrierten
Titel,,Zusammenfassung* vor die Zusammenfassung. Friither war dies durchaus
iiblich. Inzwischen sind wir durch das Zeitunglesen darin geiibt, einen ent-
sprechend hervorgehobenen Text am Anfang eines Artikels oder Berichts als
Zusammenfassung zu erkennen. Dies gilt umso mehr, wenn dieser Text noch
vor dem Inhaltsverzeichnis steht. Zudem verwundert es, wenn ausgerechnet
diese Uberschrift klein und zentriert ist. KOMA-Script bietet mit den Optio-
nen abstracton und abstractoff die Moglichkeit, die Uberschrift iiber der
Zusammenfassung ein- oder auszuschalten.

Bei Biichern wird in der Regel eine andere Art der Zusammenfassung verwendet. Dort
setzt man ein entsprechendes Kapitel an den Anfang oder Ende des Werks. Oft wird diese
Zusammenfassung entweder mit der Einleitung oder einem weiteren Ausblick verkniipft.
Daher gibt es bei scrbook iiberhaupt keine abstract-Umgebung. Bei Berichten im wei-
teren Sinne, etwa einer Studien- oder Diplomarbeit, ist ebenfalls eine Zusammenfassung
in dieser Form zu empfehlen.

pointednumbers
pointlessnumbers

Nach DUDEN steht in Gliederungen, in denen ausschlieBlich arabische Ziffern fiir die
Nummerierung verwendet werden, am Ende der Gliederungsnummern kein abschlieBen-
der Punkt (sieche [DUD96, R 3]). Wird hingegen innerhalb der Gliederung auch mit r6-
mischen Zahlen oder GroB- oder Kleinbuchstaben gearbeitet, so steht am Ende aller
Gliederungsnummer ein abschlieBender Punkt (siehe [DUD96, R4]). In KOMA-Script
ist ein Automatismus eingebaut, der diese etwas komplexe Regel zu erfiillen versucht. Der
Automatismus wirkt sich so aus, dass normalerweise bei Verwendung des Gliederungsbe-
fehls \part oder eines Anhangs (\appendix) auf Gliederungsnummer mit abschlieBen-
dem Punkt umgeschaltet wird. Diese Information wird in der aux-Datei gespeichert und
wirkt sich dann beim nichsten BTEX-Lauf auf das gesamte Dokument aus.

Manchmal versagt der Automatismus zum Setzen oder Weglassen des ab-
schlieffenden Punktes in der Gliederungsnummer oder andere Sprachen sehen
andere Regeln vor. Deshalb ist es mit der Option pointednumbers moglich,
den Punkt manuell einzuschalten oder mit der Option pointlessnumbers zu
verbieten.

Es ist zu beachten, dass der Automatismus immer erst fiir den néichsten
ITEX-Lauf die Verwendung des abschliefenden Punktes ein- oder ausschaltet.
Bevor also versucht wird, die korrekte Darstellung iiber Verwendung einer
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der Optionen zu erzwingen, sollte grundsétzlich ein weiterer INTEX-Lauf ohne
Dokumenténderung durchgefiithrt werden.

Richtig, die korrekten Namen fiir diese Optionen wéren dottednumbers
und dotlessnumbers oder Ahnliches. Wie das Leben so spielt, war mir die
Bedeutung der statt dessen gewédhlten Namen vor ein paar Jahren bei der
Implementierung nicht klar.

Gleichungen werden normalerweise auf der rechten Seite nummeriert. Mit Hilfe
der Standardoption leqno wird die Standardoptionsdatei leqno.clo geladen.
Dadurch erfolgt die Nummerierung von Gleichungen links.

Gleichungen werden normalerweise horizontal zentriert ausgegeben. Mit Hilfe
der Standardoption fleqn wird die Standardoptionsdatei fleqn.clo geladen.
Dadurch erfolgt die Ausgabe von Gleichungen linksbiindig.

tablecaptionbelow
tablecaptionabove

Wie in erlautert wird, verhélt sich \caption bei Abbildun-

gen immer wie \captionbelow. Bei Tabellen ist das Verhalten hingegen von

zwei Optionen abhéngig. Mit der Voreinstellung tablecaptionbelow ver-

halt sich \caption auch bei Tabellen wie \captionbelow. Mit der Option
tablecaptionabove verhilt sich \caption jedoch wie \captionabove.

Bitte beachten Sie, dass bei Verwendung des float-Pakets die Optionen float

tablecaptionbelow und tablecaptionabove nicht mehr funktionieren, so-

bald Sie \refloatstyle auf Tabellen anwenden. Nidheres zum float-Paket und
\refloatstyle entnehmen Sie bitte [Lin01].

origlongtable
[ origlong l

Beim Paket longtable (siehe [Car98]) werden Tabelleniiberschriften intern mit dem Be-  longtable
fehl \LT@makecaption gesetzt. Damit diese Tabelleniiberschriften zu denen normaler

Tabellen passen, definieren die KOMA-Script-Klassen diese Anweisung normalerwei-

se um. Siehe hierzu auch Diese Umdefinierung erfolgt mit Hilfe von
\AfterPackage unmittelbar nach dem Laden von longtable. Ist das Paket caption2 (sie-

he [Som95]) geladen, unterbleibt die Umdefinierung in KOMA-Script, um caption2 nicht

in die Quere zu kommen.
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Falls die Tabelleniiberschriften des longtable-Pakets von den KOMA-Script-
Klassen nicht umdefiniert werden sollen, kann die Option origlongtable ge-
setzt werden.

Die Standardoption openbib schaltet auf eine alternative Formatierung des
Literaturverzeichnisses um. Dabei wird zum einen die erste Zeile der Lite-
raturangabe, die normalerweise den Autor enthélt, weniger stark eingeriickt.
Zum anderen wird der Befehl \newblock so umdefiniert, dass er einen Absatz
einfiigt. Ohne die Option fiigt \newblock lediglich einen dehnbaren horizon-
talen Abstand ein.

draft
final

Die beiden Standardoptionen draft und final werden normalerweise verwen-
det, um zwischen Dokumenten im Entwurfsstadium und fertigen Dokumenten
zu unterscheiden. Insbesondere werden mit der Option draft kleine schwarze
Kastchen aktiviert, die im Falle von iiberlangen Zeilen am Zeilenende ausge-
geben werden. Diese Késtchen erleichtern dem ungeiibten Auge, Absétze aus-
findig zu machen, die manueller Nachbearbeitung bediirfen. Demgegeniiber
erscheinen mit der Option final keine solchen Késtchen.

Die beiden Optionen werden iibrigens auch von anderen Paketen ausgewer-
tet und beeinflussen deren Eigenschaften. So verzichtet das Paket graphics
oder graphicx bei Verwendung der Option draft auf die Ausgabe der Grafi-
ken. Stattdessen werden lediglich Rahmen in der entsprechenden Groéfle und
die Dateinamen der Grafiken ausgegeben (siche [Car99bl).

3.2 Generelle Dokumenteigenschaften

Einige Dokumenteigenschaften sind keinem speziellen Abschnitt des Doku-
ments wie der Titelei, dem Text oder dem Literaturverzeichnis zuzuordnen,
sondern betreffen das Dokument insgesamt. Ein Teil dieser Eigenschaften wur-

de bereits im [Abschnitt 3.1 erldutert.

3.2.1 Anderung der verwendeten Schriftart

KOMA-Script verwendet fiir verschiedene Elemente des Textes zum Zwecke der Hervor-
hebung keine fest eingestellten Schriften und Schriftauszeichungen. Stattdessen existieren
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Schriftvariablen in Form von Anweisungen, in denen die Befehle zur Schriftumschaltung
abgelegt sind. In fritheren Versionen von KOMA-Script musste der Anwender zur An-
derung der Auszeichnung eines Elements die entsprechende Anweisung mit Hilfe von
\renewcommand umdefinieren. Manchmal war es auch nicht einfach, aus dem Namen
des Elements auf die zugehdrige Anweisung zu schlieBen. AuBerdem musste zur Umde-
finierung haufig erst einmal festgestellt werden, wie die urspriingliche Definition lautete.

Genaugenommen waren all diese Erschwernisse durchaus beabsichtigt. Denn eigentlich
sollte es sich dabei nicht um eine Benutzerschnittstelle, sondern um eine Schnittstelle
fiir Paketautoren handeln, die eigene Klassen oder Pakete um KOMA-Script herum
bauen. Uber die Jahre hat sich aber gezeigt, dass die Schnittstelle trotzdem haupt-
sdchlich von Anwendern verwendet wird. Also wurde eine neue, einfachere Schnittstelle
geschaffen. Dennoch rit der Autor dem typografischen Laien ausdriicklich davon ab,
SchriftgréBen und andere -auszeichnungen nach eigenem Geschmack zu dndern. Wissen
und Fingerspitzengefiihl sind Grundvoraussetzungen fiir die Auswahl und die Mischung
unterschiedlicher SchriftgroBen, -attribute und -familien.

\setkomafont{Element}{Befehle}
\addtokomafont{Element}{ Befehle}
\usekomafont{FElement}

Mit Hilfe der beiden Anweisungen \setkomafont und \addtokomafont ist
es moglich, die Befehle festzulegen, mit denen die Schrift eines bestimmten
Elements umgeschaltet wird. Theoretisch kénnten als Befehle alle moglichen
Anweisungen einschliefllich Textausgaben verwendet werden. Sie sollten sich
jedoch unbedingt auf solche Anweisungen beschrinken, mit denen wirklich
nur ein Schriftattribut umgeschaltet wird. In der Regel werden dies die Befeh-
le \normalfont, \rmfamily, \sffamily, \ttfamily, \mdseries, \bfseries,
\upshape, \itshape, \slshape, \scshape sowie die Grofenbefehle \Huge,
\huge, \LARGE etc. sein. Die Erkldrung zu diesen Befehlen entnehmen Sie bitte
[SKPH99, [Tea99a] oder [Tea00]. Auch Farbumschaltungen wie \normalcolor
sind mdoglich (siehe [Car99b]). Das Verhalten bei Verwendung anderer Anwei-
sungen, inbesondere solcher, die zu Umdefinierungen fithren oder Ausgaben
tatigen, ist nicht definiert. Seltsames Verhalten ist moglich und stellt keinen
Fehler dar.

Mit \setkomafont wird die Schriftumschaltung eines Elements mit einer
vollig neuen Definition versehen. Demgegeniiber wird mit \addtokomafont
die existierende Definition lediglich erweitert. Es wird empfohlen, beide An-
weisungen nicht innerhalb des Dokuments zu verwenden. Beispiele fiir die Ver-
wendung entnehmen Sie bitte den Abschnitten zu den jeweiligen Elementen.
Namen und Bedeutung der einzelnen Elemente sind in [Tabelle 3.3| aufgelistet.
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Die Voreinstellungen sind den jeweiligen Abschnitten zu entnehmen.
Mit der Anweisung \usekomafont kann die aktuelle Schriftart auf diejenige
umgeschaltet werden, die fiir das angegebene Element definiert ist.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen, dass fiir das Element captionlabel die-
selbe Schriftart wie fiir das Element descriptionlabel verwendet
wird. Das erreichen Sie einfach mit:

\setkomafont{captionlabel}{\usekomafont{descriptionlabel}}

Weitere Beispiele finden Sie in den Abschnitten zu den jeweiligen
Elementen.

3.2.2 Seitenstil

Eine der allgemeinen Eigenschaften eines Dokuments ist der Seitenstil. Bei
IXTEX versteht man unter dem Seitenstil in erster Linie den Inhalt der Kopf-
und Fufizeilen.

\pagestyle{empty}
\pagestyle{plain}
\pagestyle{headings}
\pagestyle{myheadings}
\thispagestyle{lokaler Seitenstil}

Ublicherweise wird zwischen vier verschiedenen Seitenstilen unterschieden.

empty ist der Seitenstil, bei dem Kopf- und Fufizeile vollstdndig leer bleiben.
Dies ist bei KOMA-Script vollkommen identisch zu den Standardklassen.

plain ist der Seitenstil, bei dem keinerlei Kolumnentitel verwendet, sondern
nur eine Seitenzahl ausgegeben wird. Bei den Standardklassen wird diese
Seitenzahl immer mittig im Fufl ausgegeben. Bei KOMA-Script erfolgt
die Ausgabe stattdessen im doppelseitigen Layout auflen im Fufl. Der
einseitige Seitenstil entspricht bei KOMA-Script dem der Standardklas-
sen.

headings ist der Seitenstil fiir lebende Kolumnentitel. Das sind Kolumnenti-
tel, bei denen Uberschriften automatisch in den Seitenkopf {ibernommen
werden. Im Internet oder in Beschreibungen zu KTEX-Paketen findet
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Element Beschreibung

caption Text einer Abbildungs- oder Tabellenunter-
oder -iiberschrift

captionlabel Label einer Abbildungs- oder Tabellenunter-
oder -iiberschrift; Anwendung erfolgt nach
dem Element caption

chapter Uberschrift der Ebene \chapter

descriptionlabel Labels, also das optionale Argument von
\item, in einer description-Umgebung

dictumauthor Urheber eines schlauen Spruchs; Anwendung
erfolgt nach dem Element dictumtext

dictumtext Text eines schlauen Spruchs (siehe Anweisung
\dictum)

pagefoot eigentlich der Fuf} einer Seite, jedoch auch der
Kopf der Seite

footnote Marke und Text einer Fuinote

footnotelabel Marke einer Fuinote; Anwendung erfolgt nach
dem Element footnote

footnotereference Referenzierung der Fufinotenmarke im Text

pagehead eigentlich der Kopf einer Seite, jedoch auch
der Fuf} der Seite

pagenumber Seitenzahl im Kopf oder Fufl der Seite

paragraph Uberschrift der Ebene \paragraph

part Uberschrift der Ebene \part jedoch ohne die
Zeile mit der Nummer des Teils

partnumber Zeile mit der Nummer des Teils in Uberschrift
der Ebene \part

section Uberschrift der Ebene \section

sectioning alle Gliederungsiiberschriften, also die
Argumente von \part bis \subparagraph
und \minisec sowie die Uberschrift der
Zusammenfassung; die Anwendung erfolgt vor
dem Element der jeweiligen Gliederungebene

subparagraph Uberschrift der Ebene \subparagraph

subsection Uberschrift der Ebene \subsection

subsubsection Uberschrift der Ebene \subsubsection

title Haupttitel des Dokuments, also das Argument

von \title

Tabelle 3.3: Elemente, deren Schrift bei KOMA-Script mit \setkomafont und

\addtokomafont verdndert werden kann 59
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man auch haufig die englische Bezeichnung ,,running headline®. Bei den
Klassen scrbook und scrreprt werden dabei im doppelseitigen Layout die
Uberschriften der Kapitel und der Abschnitte in der Kopfzeile wieder-
holt — bei KOMA-Script jeweils aufien, bei den Standardklassen innen.
Die Seitenzahl wird bei KOMA-Script im Fufl auflen, bei den Standard-
klassen im Kopf aulen gesetzt. Im einseitigen Layout werden nur die
Uberschriften der Kapitel verwendet und bei KOMA-Script zentriert im
Kopf ausgegeben. Die Seitenzahlen werden bei KOMA-Script dann zen-
triert im Fufl gesetzt. Bei scrartcl wird entsprechend verfahren, jedoch
eine Ebene tiefer bei Abschnitt und Unterabschnitt angesetzt, da die
Gliederungsebene Kapitel hier nicht existiert.

Wiéhrend die Standardklassen automatische Kolumnentitel immer in
Versalien — also Gro3buchstaben — setzen, verwendet KOMA-Script die
Schreibweise, die in der Uberschrift vorgefunden wurde. Dies hat ver-
schiedene typografische Griinde. So sind Versalien als Auszeichnung ei-
gentlich viel zu méchtig. Verwendet man sie trotzdem, sollten sie um
einen Punkt kleiner gesetzt und leicht gesperrt werden. All dies findet
bei den Standardklassen keine Beachtung.

myheadings entspricht weitgehend dem Seitenstil headings, allerdings wer-
den die Kolumnentitel nicht automatisch erzeugt, sondern liegen in der
Verantwortung des Anwenders. Er verwendet dazu die Anweisungen
\markboth und \markright.

Die Form der Seitenstile headings und myheadings wird auflerdem durch je-
de der vier Klassenoptionen headsepline, headnosepline, footsepline und
footnosepline (siehe beeinflusst. Der Seitenstil ab der aktu-
ellen Seite wird mit der Anweisung \pagestyle umgeschaltet. Demgegeniiber
verdndert \thispagestyle nur den Seitenstil der aktuellen Seite.

Der Seitenstil kann jederzeit mit Hilfe der \pagestyle-Anweisung gesetzt
werden und gilt dann ab der niichsten Seite, die ausgegeben wird. Ublicherwei-
se setzt man den Seitenstil jedoch nur einmal zu Beginn des Dokuments oder
in der Praambel. Fiir eine Anderung des Seitenstils nur der aktuellen Seite
verwendet man stattdessen die Anweisung \thispagestyle. Dies geschieht
auch an einigen Stellen im Dokument automatisch. Beispielsweise wird bei
allen Kapitelanfangsseiten implizit die Anweisung \thispagestyle{plain}
ausgefiihrt.
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Element Voreinstellung
pagefoot \normalfont\normalcolor\slshape
pagehead \normalfont\normalcolor\slshape

pagenumber \normalfont\normalcolor

Tabelle 3.4: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente des Seitenstils

Bitte beachten Sie auch, dass die Umschaltung zwischen automatischen und
manuellen Kolumnentiteln bei Verwendung des scrpage2-Pakets nicht mehr
itber den Seitenstil, sondern mit speziellen Anweisungen erfolgt. Die Seiten-
stile headings und myheadings sollten zusammen mit diesem Paket nicht

verwendet werden (siehe [Kapitel 4J).

Um die Schriftarten von Kopf und Fufl der Seite oder der Seitenzahl zu &n-
dern, verwenden Sie die Benutzerschnittstelle, die in beschrie-
ben ist. Fiir den Kopf und den Fuf} ist dabei das gleiche Element zusténdig,
das Sie wahlweise mit pagehead oder pagefoot benennen koénnen. Das Ele-
ment fiir die Seitenzahl innerhalb des Kopfes oder Fufles heifit pagenumber.

Die Voreinstellungen sind in zu finden.

Beispiel:

Angenommen, Sie wollen Kopf und Fuf} einen Schriftgrad kleiner
und kursiv setzen. Die Seitenzahl soll jedoch nicht kursiv, sondern
fett gesetzt werden. Davon abgesehen, dass das Ergebnis grauenvoll
aussehen wird, konnen Sie dies wie folgt erreichen:

\setkomafont{pagehead}{/,
\normalfont\normalcolor\itshape\small

}

\setkomafont{pagenumber}{\normalfont\bfseries}
Wollen Sie hingegen lediglich, dass zusétzlich zur bereits voreinge-
stellten schrigen Variante ebenfalls eine kleinere Schrift verwendet
wird, so geniigt:

\addtokomafont{pagefoot}{\small}

Wie Sie sehen, ist im letzten Beispiel das Element pagefoot verwen-
det. Das gleiche Ergebnis erhalten Sie auch, wenn Sie stattdessen

pagehead verwenden (siehe [Tabelle 3.3| auf Seite .
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Es ist an dieser Stelle nicht moglich, Versalien fiir die automatischen Ko-
lumnentitel zu erzwingen. Wenn Sie dies wiinschen, verwenden Sie bitte das
scrpage2-Paket (siehe [Kapitel 4).

Eine sinnvolle Verwendung konnen die Befehle \usekomafont{pagehead}
und \usekomafont{pagenumber} finden, wenn Sie eigene Seitenstile definie-
ren. Falls Sie dafiir nicht das KOMA-Script-Paket scrpage2 (siehe ,
sondern beispielsweise das Paket fancyhdr (siche [Oo0s00]) einsetzen, kénnen
Sie diese Befehle in Ihren Definitionen verwenden. Dadurch bleiben Sie zu
KOMA-Script moglichst kompatibel. Verwenden Sie diese Befehle in Thren
eigenen Definitionen nicht, so bleiben Schriftinderungen wie in den vorange-
henden Beispielen unbeachtet. Die Pakete scrpage und scrpage2 sorgen selbst
fiir maximale Kompatibilitét.

\titlepagestyle
\partpagestyle
\chapterpagestyle
\indexpagestyle

Auf einigen Seiten wird mit Hilfe von \thispagestyle automatisch ein an-
derer Seitenstil gewiihlt. Welcher Seitenstil dies ist, wird diesen vier Makros
entnommen. In der Voreinstellung ist der Seitenstil in allen vier Fallen plain.
Die Bedeutung der einzelnen Makros entnehmen Sie bitte der folgenden Liste:

\titlepagestyle — Seitenstil der Seite mit der Titelei bei in-page-Titeln
\partpagestyle — Seitenstil der Seiten mit \part-Titeln
\chapterpagestyle — Seitenstil auf Kapitelanfangsseiten
\indexpagestyle — Seitenstil der ersten Indexseite

Die Seitenstile konnen mit Hilfe von \renewcommand umdefiniert werden.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen, dass die Seiten mit der \part-Uberschrift
nicht mit einer Nummer versehen werden. Dann setzen Sie folgende
Anweisung beispielsweise in der Prdambel Ihres Dokuments:

\renewcommand*{\partpagestyle}{empty}

Wie Sie oben erfahren haben, ist der Seitenstil empty genau das,
was in diesem Beispiel verlangt wird. Natiirlich kénnen Sie auch
einen selbstdefinierten Seitenstil verwenden.
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Angenommen, Sie haben mit dem Paket scrpage2 (siche
einen eigenen Seitenstil fiir Kapitelanfangsseiten definiert. Diesem
Seitenstil haben Sie den passenden Namen chapter gegeben. Um
diesen nun auch tatséchlich zu verwenden, definieren Sie das Makro
\chapterpagestyle entsprechend um:

\renewcommand*{\chapterpagestyle}{chapter}

Angenommen, Sie wollen, dass das Inhaltsverzeichnis eines Buches
insgesamt nicht mit Seitenzahlen versehen wird. Danach soll aber
wieder mit dem Seitenstil headings gearbeitet werden, sowie mit
plain auf den Kapitelanfangsseiten. Dann verwenden Sie folgende
Anweisungen:

\clearpage

\pagestyle{empty}
\renewcommand*{\chapterpagestyle}{empty}
\tableofcontents

\clearpage

\pagestyle{headings}
\renewcommand*{\chapterpagestyle}{plain}

Die Umdefinierungen der beiden anderen Seitenstilvorgaben funk-
tionieren in gleicher Weise.

Wer nun glaubt, er kdnne auf Kapitelanfangsseiten ebenfalls mit lebenden Kolumnenti-
teln arbeiten indem er einfach eine Definition wie

\renewcommand*{\chapterpagestyle}{headings}

verwendet, wird sich moéglicherweise wundern. Zwar wird dadurch tatséchlich auch auf
Kapitelanfangsseiten der Seitenstil headings verwendet. Allerdings erscheint bei Ver-
wendung der Option openright trotzdem kein Kolumnentitel. Die Ursache dafiir ist im
BTEX-Kern zu finden. Dort ist \rightmark, die Marke fiir rechte Seiten, mit:

\let\@rightmark\@secondoftwo
\def\rightmark{\expandafter\@rightmark\firstmark\Q@empty\Q@empty}

definiert. Es wird also die rechte Marke von \firstmark gesetzt. \firstmark beinhal-
tet die erste linke und rechte Marke, die auf einer Seite gesetzt wurde. Innerhalb von
\chapter wird mit \markboth die linke Marke auf die Kapiteliiberschrift und die rechte
Marke auf einen leeren Inhalt gesetzt. Damit ist also die erste rechte Marke auf einer
rechten Kapitelanfangsseite leer. Daher ist auf diesen Seiten auch der Kolumnentitel leer.

Nun kénnte man natiirlich in der Dokumentprdaambel \rightmark so umdefinieren,
dass statt der ersten, die letzte rechte Marke einer Seite verwendet wird:
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\makeatother

\renewcommand*{\rightmark}{’%
\expandafter\@rightmark\botmark\Q@empty\@empty

}

\makeatletter

Damit wiirde man aber auf rechten Kapitelanfangsseiten als Kolumnentitel den Titel der
letzten Abschnittsiiberschrift (\section) dieser Seite erhalten. Das wire verwirrend und
ist grundsatzlich abzulehnen.

Ebenso verwirrend und damit abzulehnen wére, wenn auf rechten Kapitelanfangsseiten
plétzlich als Kolumnentitel nicht die Abschnittsiiberschrift, sondern die Kapiteliiberschrift
erscheinen wiirde. Das voreingestellte Verhalten ist also korrekt.

\clearpage
\cleardoublepage
\cleardoublestandardpage
\cleardoubleplainpage
\cleardoubleemptypage

Im TEX-Kern existiert die Anweisung \clearpage, die dafiir sorgt, dass
alle noch nicht ausgegebenen FlieBumgebungen ausgegeben werden und an-
schlieflend eine neue Seite begonnen wird. Auflerdem existiert die Anweisung
\cleardoublepage, die wie \clearpage arbeitet, durch die aber im doppel-
seitigen Layout (siehe Layoutoption twoside in eine neue
rechte Seite begonnen wird. Dazu wird gegebenenfalls eine leere linke Seite im
aktuellen Seitenstil ausgegeben.

Bei KOMA-Script arbeitet \cleardoublestandardpage genau in der so-
eben beschriebene Art und Weise. Die Anweisung \cleardoubleplainpage
dandert demgegeniiber den Seitenstil der leeren linken Seite zusétzlich auf
plain, um den Kolumnentitel zu unterdriicken. Analog dazu wird bei der An-
weisung \cleardoubleemptypage der Seitenstil empty verwendet, um sowohl
Kolumnentitel als auch Seitenzahl auf der leeren linken Seite zu unterdriicken.
Die Seite ist damit vollstédndig leer. Die Arbeitsweise der \cleardoublepage-
Anweisung ist hingegen von den in erklirten Layoutoptionen
cleardoublestandard, cleardoubleplain und cleardoubleempty abhéingig
und entspricht je nach Option einer der drei Anweisungen.

l \ifthispageodd{ Wahr}{ Falsch} ‘

Eine Besonderheit von IBTEX besteht darin, dass es nicht einfach moglich ist, festzustellen,
auf welcher Seite man sich gerade befindet. Damit ist auch schwer zu sagen, ob die
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aktuelle Seite eine gerade oder eine ungerade Seitenzahl besitzt. Einige werden nun
einwenden, dass es doch die TEX-Verzweigung \ifodd gibt, die man nur auf den aktuellen
Seitenzdhler anwenden muss. Dies ist jedoch ein Irrtum. Zum Zeitpunkt der Auswertung
einer solchen Verzweigung weiB IXTEX ndmlich gar nicht, ob der gerade bearbeitete Text
noch auf dieser Seite oder erst auf der ndchsten gesetzt wird. Der Seitenumbruch findet
namlich nicht bereits beim Einlesen des Absatzes, sondern erst in der output-Routine von
ATEX statt. Zu dem Zeitpunkt ware aber eine Eingabe der Form \ifodd\value{page}
bereits vollstandig ausgewertet.

Um zuverlissig festzustellen, ob ein Text auf einer geraden oder einer ungeraden Seite
ausgegeben wird, muss man normalerweise mit einem Label und einer Seitenreferenz auf
dieses Label arbeiten. Dabei muss man auch noch spezielle Vorkehrungen fiir den ersten
BTEX-Durchlauf treffen, bei dem das Label noch nicht bekannt ist.

Will man bei KOMA-Script feststellen, ob ein Text auf einer geraden oder
einer ungeraden Seite ausgegeben wird, so verwendet man die Anweisung
\ifthispageodd. Dabei wird das Wahr-Argument nur dann ausgefiihrt, wenn
man sich gerade auf einer ungeraden Seite befindet. Anderenfalls wird das
Falsch-Argument ausgefiihrt.

Genau genommen geht es natiirlich nicht darum, wo man sich gerade befindet, sondern
entscheidend ist, ob eine Seitenreferenz auf ein Label, das an dieser Stelle gesetzt wiirde,
eine gerade oder eine ungerade Seite referenzieren wiirde.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen einfach nur ausgeben, ob ein Text auf
einer geraden oder ungeraden Seite ausgegeben wird. Sie konnten
dann beispielsweise mit der Eingabe

Dies ist eine Seite mit \ifthispageodd{ungerader}{gerader}
Seitenzahl.

die Ausgabe
Dies ist eine Seite mit ungerader Seitenzahl.

erhalten.

Da die Anweisung \ifthispageodd mit einem Mechanismus arbeitet, der
einem Label und einer Referenz darauf sehr #hnlich ist, werden nach jeder
Texténderung mindestens zwei IXTEX-Durchldufe benétigt. Erst dann ist die
Entscheidung korrekt. Im ersten Durchlauf wird eine Heuristik fiir die Ent-
scheidung verwendet.

Es sind Falle denkbar, in denen die Anweisung \ifthispageodd nie zum korrekten
Ergebnis fiihrt. Nehmen wir an, dass die Anweisung innerhalb einer Box verwendet wird.
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Nummerierungsstil Beispiel Bedeutung

arabic 8 arabische Zahlen
roman viii kleine réomische Zahlen
Roman VIII grofle rémische Zahlen
alph h Kleinbuchstaben
Alph H Grofbuchstaben

Tabelle 3.5: Verfiighare Nummerierungsstile fiir Seitenzahlen

Eine Box wird von IATEX immer im Ganzen gesetzt. In ihr findet kein Seitenumbruch
statt. Nehmen wir weiter an, der Wahr-Teil ware sehr groB, der Falsch-Teil aber leer.
Nehmen wir auBerdem an, dass die Box mit dem Falsch-Teil noch auf die aktuelle,
gerade Seite passt, mit dem Wahr-Teil jedoch nicht. Nehmen wir weiter an, KOMA-
Script entscheidet beim ersten Durchlauf heuristisch, dass der Wahr-Teil zutrifft. Die
Entscheidung war damit falsch und wird im n&chsten Durchlauf revidiert. Dadurch wird
aber der Falsch-Teil statt dem Wahr-Teil abgearbeitet. Die Entscheidung wird also im
ndchsten Durchlauf wieder revidiert und immer so weiter.

Diese Fille sind zwar selten. Trotzdem soll niemand sagen, ich habe nicht darauf
hingewiesen, dass sie moglich sind.

l \pagenumbering{ Nummerierungsstil} ‘

Diese Anweisung funktioniert bei KOMA-Script genau in der gleichen Weise
wie bei den Standardklassen. Genaugenommen handelt es sich dabei um eine
F#higkeit des I¥TEX-Kerns. Mit der Anweisung kann der Nummerierungsstil
fiir die Seitenzahlen umgeschaltet werden. Die Umschaltung gilt ab sofort,
also ab der Seite, auf der diese Anweisung aufgerufen wird. Die moglichen
Angaben fiir den Nummerierungsstil sind [Tabelle 3.5 zu entnehmen. Der Auf-
ruf von \pagenumbering setzt gleichzeitig die Seitenzahl zuriick. Die néchste
ausgegebene Seite hat also die Nummer 1 im gewéhlten Nummerierungsstil.

3.3 Die Titelei

Nachdem die Optionen und einige allgemeine Dinge nun bekannt sind, beginnen wir das
Dokument, wo es normalerweise beginnt: mit der Titelei. Unter der Titelei versteht man

alles, was im weitesten Sinne zum Titel eines Dokuments gehdrt. Wie in

bereits erwdhnt, wird grundsatzlich zwischen Titelseiten und in-page Titeln unterschie-
den. Artikelklassen wie article oder scrartcl haben in-page Titel voreingestellt, wahrend
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bei Klassen wie report, book, scrreprt und scrbook Titelseiten voreingestellt sind. Diese
Voreinstellung ist mit den Klassenoptionen titlepage und notitlepage beeinflussbar.

Grundsétzlich werden bei den Standardklassen und bei KOMA-Script alle
Titelseiten in einer speziellen Umgebung, der titlepage-Umgebung, gesetzt.
Diese Umgebung startet immer mit einer neuen Seite — im zweiseitigen Layout
sogar mit einer neuen rechten Seite — im einspaltigen Modus. Fiir eine Seite
wird der Seitenstil mit \thispagestyle{empty} gedindert, so dass weder Sei-
tenzahl noch Kolumnentitel ausgegeben werden. Am Ende der Umgebung wird
die Seite automatisch beendet. Sollten Sie nicht das automatische Layout der
Titelei verwenden konnen, ist zu empfehlen, eine eigene Titelei mit Hilfe dieser
Umgebung zu entwerfen.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen eine Titelseite, auf der lediglich oben links
moglichst grofl und fett das Wort ,Me“ steht — kein Autor, kein
Datum, nichts weiter. Folgendes Dokument erméglicht das:

\documentclass{scrbook}
\begin{document}
\begin{titlepage}
\textbf{\Huge Me}
\end{titlepage}
\end{document}

Einfach? Stimmt.

l \maketitle[Seitenzahl] ‘

Waéhrend bei den Standardklassen nur maximal eine Titelseite mit den drei
Angaben Titel, Autor und Datum existiert, kénnen bei KOMA-Script mit
\maketitle bis zu sechs Titelseiten gesetzt werden. Im Gegensatz zu den
Standardklassen kennt \maketitle bei KOMA-Script auflerdem noch ein op-
tionales nummerisches Argument. Findet es Verwendung, so wird die Nummer
als Seitenzahl der ersten Titelseite benutzt. Diese Seitenzahl wird jedoch nicht
ausgegeben, sondern beeinflusst lediglich die Zahlung. Sie sollten hier unbe-
dingt eine ungerade Zahl wéhlen, da sonst die gesamte Zahlung durcheinander
gerdt. Meiner Auffassung nach gibt es nur zwei sinnvolle Anwendungen fiir das
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optionale Argument. Zum einen kénnte man dem Schmutztitel die logische Sei-
tenzahl -1 geben, um so die Seitenzéhlung erst ab der Haupttitelseite mit 1
zu beginnen. Zum anderen kénnte man mit einer hohere Seitenzahl beginnen,
beispielsweise 3, 5 oder 7, um so weitere Titelseiten zu beriicksichtigen, die erst
vom Verlag hinzugefiigt werden. Wird eine in-page-Titelei verwendet, wird das
optionale Argument ignoriert. Dafiir kann der Seitenstil einer solchen Titelei
durch Umdefinierung des Makros \titlepagestyle verdndert werden. Siehe
hierzu

Die folgenden Anweisungen fithren nicht unmittelbar zum Setzen der Tite-
lei. Das Setzen der Titelei erfolgt immer mit \maketitle. Mit den nachfolgend
erkldrten Anweisungen werden lediglich die Inhalte der Titelei festgelegt. Sie
miissen daher auch unbedingt vor \maketitle verwendet werden. Es ist je-
doch nicht notwendig und bei Verwendung des babel-Pakets (siche [Bra01])
auch nicht empfehlenswert, diese Anweisungen in der Dokumentpriambel vor
\begin{document} zu verwenden. Beispieldokumente finden Sie am Ende des
Abschnitts.

l \extratitle{Schmutztitel} ‘

Frither war der Buchblock oftmals nicht durch einen Buchdeckel vor Verschmutzung
geschiitzt. Diese Aufgabe iibernahm dann die erste Seite des Buches, die meist einen
Kurztitel, eben den Schmutztitel trug. Auch heute noch wird diese Extraseite vor dem
eigentlichen Haupttitel gerne verwendet und enthilt dann Verlagsangaben, Buchreihen-
nummer und dhnliche Angaben.

Bei KOMA-Script ist es moglich, vor der eigentlichen Titelseite eine weitere
Seite zu setzen. Als Schmutztitel kann dabei beliebiger Text — auch mehrere
Absitze — gesetzt werden. Der Inhalt von Schmutztitel wird von KOMA-Script
ohne zusétzliche Beeinflussung der Formatierung ausgegeben. Dadurch ist des-
sen Gestaltung vollig dem Anwender iiberlassen. Die Riickseite des Schmutz-
titels bleibt leer. Der Schmutztitel ergibt auch dann eine eigene Titelseite,
wenn mit in-page-Titeln gearbeitet wird. Die Ausgabe des mit \extratitle
definierten Schmutztitels erfolgt als Bestandteil der Titelei mit \maketitle.

Beispiel: Kommen wir auf das Beispiel von oben zuriick und gehen davon aus,
dass das spartanische ,Me“ nur den Schmutztitel darstellt. Nach
dem Schmutztitel soll noch der Haupttitel folgen. Dann kann wie
folgt verfahren werden:

\documentclass{scrbook}
\begin{document}
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\extratitle{\textbf{\Huge Me}}
\title{It’s me}
\maketitle

\end{document}

Sie konnen den Schmutztitel aber auch horizontal zentriert und
etwas tiefer setzen:

\documentclass{scrbook}
\begin{document}
\extratitle{\vspace*{4\baselineskip}
\begin{center}\textbf{\Huge Me}\end{centerl}}
\title{It’s me}
\maketitle
\end{document}

Die Anweisung \title ist grundsitzlich notwendig, damit die Bei-
spiele fehlerfrei sind. Sie wird nachfolgend erklért.

\titlehead{ Titelkopf}
\subject{ Typisierung}
\titled{ Titel}
\author{Autor}
\date{Datum}
\publishers{Herausgeber}
\and

\thanks{ Fufinote}

Fiir den Inhalt der Haupttitelseite stehen sechs Elemente zur Verfiigung. Der
Titelkopf wird mit der Anweisung \titlehead definiert. Er wird iiber die
gesamte Textbreite in normalem Blocksatz am Anfang der Seite ausgegeben.
Er kann vom Anwender frei gestaltet werden.

Die Typisierung wird unmittelbar iiber dem Titel ausgegeben. Dabei wird
eine gegeniiber der Grundschrift leicht vergéfierte Schrift verwendet.

Der Titel wird in einer sehr groflen Schrift ausgegeben. Dabei findet ne-
ben der Groflenumschaltung auch die Schriftumschaltung fiir das Element
title Anwendung. Voreingestellt ist die gleiche Schrift, die fiir das Element
sectioning verwendet wird (siehe . Die Grofe ist jedoch davon
unabhingig (siehe . Die Voreinstellungen kénnen mit Hilfe der
Anweisungen aus veréindert werden.
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Element Anweisung Schrift Ausrichtung
Seitenkopf \titlehead \normalsize Blocksatz
Typisierung \subject \Large zentriert
Titel \title \huge zentriert
Autoren \author \Large zentriert
Datum \date \Large zentriert
Herausgeber \publishers \Large zentriert

Tabelle 3.6: Schriftgréfie und horizontale Ausrichtung der Elemente der Haupttitel-
seite in der Reihenfolge ihrer vertikalen Position von oben nach unten
bei Verwendung von \maketitle

Unter dem Titel folgt der Autor. Es kénnen auch mehrere Autoren innerhalb
des Arguments von \author angegeben werden. Diese sind dann mit \and
voneinander zu trennen.

Unter dem Autor oder den Autoren folgt das Datum. Dabei ist das aktu-
elle Datum, \today, voreingestellt. Es kann jedoch mit \date eine beliebige
Angabe — auch ein leere — erreicht werden.

Als Letztes folgt schliefflich der Herausgeber. Selbstversténdlich kann diese
Anweisung auch fiir andere Angaben geringer Wichtigkeit verwendet werden.
Notfalls kann durch Verwendung einer \parbox iiber die gesamte Seitenbreite
auch erreicht werden, dass diese Angabe nicht zentriert, sondern im Blocksatz
gesetzt wird. Sie ist dann als Aquivalent zum Titelkopf zu betrachten. Dabei
ist jedoch zu beachten, dass sie oberhalb von eventuell vorhandenen Fufinoten
ausgegeben wird.

FuBnoten werden auf der Titelseite nicht mit \footnote, sondern mit der
Anweisung \thanks erzeugt. Sie dienen in der Regel fiir Anmerkungen bei den
Autoren. Als Fufinotenzeichen werden dabei Symbole statt Zahlen verwendet.

Bis auf den Titelkopf und eventuelle FuBinoten werden alle Ausgaben ho-
rinzontal zentriert. Diese Angaben sind noch einmal kurz zusammengefasst in
[Tabelle 3.6] zu finden.

Beispiel: Nehmen wir nun einmal an, Sie schreiben eine Diplomarbeit. Dabei
sei vorgegeben, dass die Titelseite oben linksbiindig das Institut
einschliefllich Adresse und rechtsbiindig das Semester wiedergibt.
Wie iiblich ist ein Titel einschliefilich Autor und Abgabedatum zu
setzen. Auflerdem soll der Betreuer angegeben und zu erkennen
sein, dass es sich um eine Diplomarbeit handelt. Sie kénnten das
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wie folgt erreichen:

\documentclass{scrbook}
\usepackage{ngerman}
\begin{document}
\titlehead{{\Large Universit"at Schlauenheim
\hfill $S~2001\\}
Institut f"ur Raumkr'"ummung\\
Hochschulstra"se™12\\
34567 Schlauenheim}
\subject{Diplomarbeit}
\title{Digitale Raumsimulation mit dem DSP\,56004}
\author{cand. stup. Uli Ungenau}
\date{30. Februar 2001}
\publishers{Betreut durch Prof. Dr. rer. stup. Naseweis}
\maketitle
\end{document}

Ein haufiges Missverstindnis betrifft die Bedeutung der Haupttitelseite. Irrtiimlich
wird oft angenommen, es handle sich dabei um den Buchumschlag oder Buchdeckel.
Daher wird haufig erwartet, dass die Titelseite nicht den Randvorgaben fiir doppelseitige
Satzspiegel gehorcht, sondern rechts und links gleich groBe Rander besitzt. Nimmt man
jedoch einmal ein Buch zur Hand und klappt es auf, trifft man sehr schnell auf mindestens
eine Titelseite unter dem Buchdeckel innerhalb des sogenannten Buchblocks. Genau
diese Titelseiten werden mit \maketitle gesetzt. Wie beim Schmutztitel handelt es sich
also auch bei der Haupttitelseite um eine Seite innerhalb des Buchblocks, die deshalb
dem Satzspiegel des gesamten Dokuments gehorcht. Uberhaupt ist ein Buchdeckel, das
Cover, etwas, was man in einem getrennten Dokument erstellt. SchlieBlich hat er oft eine
sehr individuelle Gestalt. Es spricht auch nichts dagegen, hierfiir ein Grafik- oder DTP-
Programm zu Hilfe zu nehmen. Ein getrenntes Dokument sollte auch deshalb verwendet
werden, weil es spater auf ein anderes Druckmedium, etwa Karton, und mdglicherweise
mit einem anderen Drucker ausgegeben werden soll.

\uppertitleback{ Titelrickseitenkopf}
\lowertitleback{ TitelrickseitenfufS}

Im doppelseitigen Druck bleibt bei den Standardklassen die Riickseite des
Blatts mit der Titelseite leer. Bei KOMA-Script lisst sich die Riickseite der
Haupttitelseite hingegen fiir weitere Angaben nutzen. Dabei wird zwischen
genau zwei Elementen unterschieden, die der Anwender frei gestalten kann:
dem Titelriickseitenkopf und dem Titelriickseitenfuf$. Dabei kann der Kopf
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bis zum Fuf} reichen und umgekehrt. Nimmt man diese Anleitung als Beispiel,
so wurde der Haftungsausschluss mit Hilfe von \uppertitleback gesetzt.

l \dedication{ Widmung} ‘

KOMA-Script bietet eine eigene Widmungsseite. Diese Widmung wird zen-
triert und in etwas groferer Schrift gesetzt. Die Riickseite ist wie bei der Seite
mit dem Schmutztitel grundsétzlich leer. Die Widmungsseite wird zusammen
mit der restlichen Titelei mit \maketitle ausgegeben und muss daher vor
dieser Anweisung definiert sein.

Beispiel: Nehmen wir dieses Mal an, dass Sie einen Gedichtband schreiben,
den Sie Threr Frau widmen wollen. Das konnte wie folgt aussehen:

\documentclass{scrbook}
\usepackage{ngerman}
\begin{document}
\extratitle{\textbf{\Huge In Liebe}}
\title{In Liebe}
\author{Prinz Eisenherz}
\date{1412}
\lowertitleback{Dieser Gedichtband wurde mit Hilfe von
{\KOMAScript} und {\LaTeX} gesetzt.}
\uppertitleback{Selbstverlach\par
Auflage: 1 Exemplar}
\dedication{Meinem Schnuckelchen\\
in ewiger Liebe\\
von Deinem Hasenboppelchen.}
\maketitle
\end{document}

scrartcl,  Insbesondere bei Artikeln, seltener bei Berichten findet man unmittelbar unter
scrreprt  der Titelei und noch vor dem Inhaltsverzeichnis eine Zusammenfassung. Diese
wird daher oftmals als Bestandteil der Titelei betrachtet. Einige W TEX-Klassen
bieten eine spezielle Umgebung fiir diese Zusammenfassung, die abstract-
Umgebung. Diese wird unmittelbar ausgegeben, ist also nicht Bestandteil der
mit \maketitle gesetzten Titelei. Bitte beachten Sie unbedingt, dass es sich
bei abstract um eine Umgebung und nicht um eine Anweisung handelt.
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Ob die Zusammenfassung mit einer Uberschrift versehen wird oder nicht,
wird iiber die Optionen abstracton und abstractoff gesteuert (siche
schnitt 3.1.6)).

Bei Biichern (scrbook) ist die Zusammenfassung hiufig Bestandteil der Ein-
leitung oder eines gesonderten Kapitels am Ende des Dokuments. Daher gibt
es hier keine abstract-Umgebung. Bei Verwendung der Klasse scrreprt ist es
sicher eine Uberlegung wert, ob man nicht genauso verfahren sollte.

3.4 Das Inhaltsverzeichnis

Auf die Titelei folgt normalerweise das Inhaltsverzeichnis. Hiufig findet man
nach dem Inhaltsverzeichnis auch noch die Verzeichnisse der Gleitumgebun-

gen, beispielsweise von Tabellen und Abbildungen (siehe [Abschnitt 3.6.6)).

\tableofcontents
\contentsname

Die Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses erreicht man mit \tableofcontents.
Um ein korrektes Inhaltsverzeichnis zu erhalten, sind nach jeder Anderung
mindestens zwei INTEX-Laufe notwendig. Mit der Option liststotoc kann
erreicht werden, dass das Abbildungs- und das Tabellenverzeichnis im Inhalts-
verzeichnis aufgefithrt werden. Mit idxtotoc existiert auch eine entsprechende
Option fiir den Index. Im klassischen Buchdruck ist dies eher uniiblich. Das Li-
teraturverzeichnis findet man etwas héufiger im Inhaltsverzeichnis aufgefiihrt.
Auch hierfiir gibt es mit bibtotoc und bibtotocnumbered Optionen. Diese
Optionen sind in niher erldutert.

Das Inhaltsverzeichnis wird als nicht nummeriertes Kapitel gesetzt und
unterliegt damit den Seiteneffekten der \chapter*-Anweisung, die in [Ab]
genannt sind. Allerdings werden bei Verwendung automatischer
Kolumnentitel diese sowohl fiir linke als auch rechte Seiten korrekt mit der
Uberschrift des Inhaltsverzeichnisses belegt. Der Text der Uberschrift ist im
Makro \contentsname abgelegt.

Fiir den Aufbau des Inhaltsverzeichnisses gibt es zwei Varianten. Bei der
Standardvariante werden die Gliederungsebenen so eingeriickt, dass die Glie-
derungsnummer jeweils linksbiindig mit dem Text der néchst hcheren Ebene
abschlieflt. Der Platz fiir die Gliederungsnummer ist dadurch jedoch limitiert
und reicht fiir etwas mehr als 1,5 Stellen je Gliederungsebene. Sollte dies zu
einem Problem werden, lisst sich iiber die Option tocleft ein Verhalten ein-
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stellen, bei dem alle Eintrége des Inhaltsverzeichnisses linksbiindig unterein-
ander gesetzt werden (siehe .

Der Eintrag fiir die oberste Gliederungsebene unter \part, also \chapter
bei scrbook und scrreprt beziehungsweise \section bei scrartcl wird nicht ein-
gertickt. Dafiir findet auf ihn die Schriftart fiir das Element sectioning (sie-
he Anwendung. Gleichzeitig befinden sich zwischen dem Text
der Gliederungsebene und der Seitenzahl keine Piinktchen. Die typografischen
Griinde dafiir liegen in der normalerweise anderen Schriftart sowie der er-
wiinschten Hervorhebung. Das Inhaltsverzeichnis dieser Anleitung ist mit den
Voreinstellungen gesetzt und dient als Beispiel.

Normalerweise werden bei den Klassen scrbook und scrreprt die Gliederungs-
ebenen \part bis \subsection und bei der Klasse scrartcl die Ebenen \part
bis \subsubsection in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Gesteuert wird
dies iiber den Zahler tocdepth. Dabei steht der Wert -1 fiir \part, 0 fiir
\chapter und so weiter. Da bei scrartcl die Ebene \chapter nicht existiert,
beginnt bei dieser Klasse die Zdhlung mit \part bei 0. Durch Setzen oder
Erhohen oder Verringern des Z&hlers kann bestimmt werden, bis zu welcher
Gliederungsebene Eintrége in das Inhaltsverzeichnis erfolgen sollen. Dies ist
iibrigens bei den Standardklassen ganz genauso.

Bei Verwendung des scrpage2-Pakets (siehe muss man sich nicht
die nummerischen Werte der einzelnen Gliederungsebenen merken. Dann ste-
hen dafiir die Makros \chapterlevel, \sectionlevel und so weiter bis hin-
unter zu \subparagraphlevel zur Verfiigung.

Beispiel: Angenommen, Sie setzen einen Artikel, bei dem die Gliederungs-
ebene \subsubsection verwendet wird. Gehen wir weiter davon
aus, dass Sie diese Gliederungsebene aber nicht im Inhaltsverzeich-
nis haben wollen. Dann kénnte die Praambel Thres Dokuments wie
folgt aussehen:

\documentclass{scrartcl}
\setcounter{tocdepth}{2}

Sie setzen den Zidhler tocdepth also auf 2, weil Sie wissen, dass
dies der Wert fiir \subsection ist. Wissen Sie stattdessen nur,
dass normalerweise bei scrartcl Eintrdge in das Inhaltsverzeichnis
bis zur Ebene \subsubsection erfolgen, kénnen Sie auch einfach
vom voreingestellten Wert des Zéhlers tocdepth eins abziehen:
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\documentclass{scrartcl}
\addtocounter{tocdepth}{-1}

Wieviel Sie von tocdepth subtrahieren oder dazu addieren miissen,
koénnen Sie natiirlich auch einfach nach einem ersten I¥TEX-Lauf im
Inhaltsverzeichnis abzéhlen.

3.5 Die Verzeichnisse der Gleitumgebungen

In der Regel findet man die Verzeichnisse der Gleitumgebungen, also Tabellen-

und Abbildungsverzeichnisse, unmittelbar nach dem Inhaltsverzeichnis. In
einigen Dokumenten wandern diese auch in den Anhang. Der Autor bevorzugt
jedoch die Platzierung unmittelbar nach dem Inhaltsverzeichnis. Daher erfolgt
die Erklarung auch in diesem Abschnitt.

\listoftables
\listoffigures

Mit diesen Anweisungen kann ein Verzeichnis der Tabellen beziehungswei-
se der Abbildungen ausgegeben werden. Anderungen, die Auswirkungen auf
diese Verzeichnisse haben, werden erst nach zwei I TEX-Léufen sichtbar. Die
Form der Verzeichnisse kann durch die Optionen listsindent und listsleft

beeinflusst werden (siehe [Abschnitt 3.1.5). Dariiber hinaus wirken sich in-
direkt die Optionen liststotoc und liststotocnumbered aus (siehe

schnitt 3.1.4)).

3.6 Der Text

In diesem Abschnitt finden Sie alles, was KOMA-Script fiir die Erstellung des
eigentlichen Textes bereitstellt. Dies ist der Teil, auf den Sie sich bei einem Do-
kument zunéchst konzentrieren sollten. Selbstverstdndlich gehoren dazu auch
Tabellen, Abbildungen und vergleichbares Material.

3.6.1 Abgrenzung

Bevor wir tatsichlich zum Text kommen, sind noch drei Anweisungen kurz an-
zusprechen, die es bei der Standardklasse book und der KOMA-Script-Klasse

(0]
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scrbook gibt. Sie kénnen bei einem Buch zur Abgrenzung des Vorspanns, des
Hauptteils und des Nachspanns verwendet werden.

\frontmatter
\mainmatter
\backmatter

Mit \frontmatter wird der Vorspann eingeleitet. Im Vorspann werden die
nummerierten Seiten mit romischen Seitenzahlen versehen. Kapiteliiberschrif-
ten sind im Vorspann nicht nummeriert. Abschnittsiiberschriften wiren jedoch
nummeriert, gingen von Kapitelnummer 0 aus und wéren aulerdem iiber Ka-
pitelgrenzen hinweg durchgehend nummeriert. Dies spielt jedoch keine Rolle,
da der Vorspann allenfalls fiir die Titelei, das Inhalts-, Abbildungs- und Ta-
bellenverzeichnis und ein Vorwort verwendet wird. Das Vorwort kann also als
normales Kapitel gesetzt werden. Ein Vorwort sollte niemals in Abschnitte
unterteilt, sondern moglichst kurz gefasst werden. Im Vorwort wird also keine
tiefere Gliederungsebene als Kapitel benotigt.

Mit \mainmatter wird der Hauptteil eingeleitet. Existiert kein Vorspann, so
kann diese Anweisung auch entfallen. Im Hauptteil sind arabische Seitenzahlen
voreingestellt. Die Seitenzéhlung beginnt im Hauptteil wieder mit 1.

Mit \backmatter wird der Nachspann eingeleitet. Was zum Nachspann ge-
hort, ist unterschiedlich. Manchmal wird im Nachspann nur das Literaturver-
zeichnis, manchmal nur der Index gesetzt. Manchmal erscheint der gesamte
Anhang im Nachspann. Der Nachspann gleicht im iibrigen dem Vorspann.

3.6.2 Gliederung

Unter der Gliederung versteht man die Einteilung eines Dokuments in Teile,
Kapitel, Abschnitte und weitere Gliederungsebenen.

\part [ Kurzform]{ Uberschrift}

\chapter [ Kurzform]{ Uberschrift}
\section [Kurzform]{ Uberschrift}
\subsection [ Kurzform]{Uberschrift}
\subsubsection [Kurzform]{ Uberschrift}
\paragraph [ Kurzform]{ Uberschrift}
\subparagraph [ Kurzform1{ Uberschrift}

Die Standardgliederungsbefehle funktionieren bei KOMA-Script beinahe ge-
nau wie bei den Standardklassen. So kann ganz normal iiber ein optionales Ar-
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gument ein abweichender Text fiir den Kolumnentitel und das Inhaltsverzeich-
nis vorgegeben werden. \chapter existiert nur bei Buch- und Berichtklassen,
also bei book, scrbook, report und scrreport, nicht jedoch bei den Artikelklassen
article und scrartcl. \chapter unterscheidet sich bei KOMA-Script aufierdem
gravierend von der Version der Standardklassen. Bei den Standardklassen wird
die Kapitelnummer mit dem Prifix ,Kapitel“ beziehungsweise dem Kapitel-
namen in der gewdhlten Sprache in einer Zeile vor dem eigentlichen Text der
Uberschrift ausgegeben. Diese sehr michtige Form wird bei KOMA-Script
durch eine einfache Nummer vor dem Text abgelost, lasst sich aber durch die
Option chapterprefix wieder einstellen (siehe .

Bitte beachten Sie, dass \part und \chapter den Seitenstil fiir eine Sei-
te umschaltet. Der jeweilige Seitenstil ist bei KOMA-Script in den Makros

\partpagestyle und \chapterpagestyle abgelegt (siche [Abschnitt 3.2.2)).

scrartcl

Die Schriftart aller Gliederungsebenen kann mit der in [Abschnitt 3.2.1| be-
schriebenen Anweisungen \setkomafont und \addtokomafont bestimmt wer-
den. Dabei wird zunéchst generell das Element sectioning und anschliefend
zusitzlich je Gliederungsebene ein spezifisches Element verwendet (siehe
belle 3.3]). Die Schriftart fiir das Element sectioning ist als \normalfont
\normalcolor\sffamily\bfseries vordefiniert. Die Voreinstellungen fiir die
spezifischen Elemente sind mit einer Schriftgréfie vorbelegt und daher von den

Klassenoptionen bigheadings, normalheadings und smallheadings (siehe
Abschnitt 3.1.3|) abhéngig. Sie finden die Voreinstellungen in [Tabelle 3.7

Beispiel: Angenommen, Sie verwenden die Klassenoption bigheadings und
stellen fest, dass die sehr grofflen Uberschriften von Teildokumenten
zu fett wirken. Nun koénnten Sie natiirlich wie folgt verfahren:

\setkomafont{sectioning}{\normalfont\normalcolor\sffamily}
\part{Anhénge}
\addtokomafont{sectioning}{\bfseries}

Auf diese Weise wiirden Sie nur fiir die eine Uberschrift ,, Anhin-
ge* das Schriftattribut Fett abschalten. Sehr viel komfortabler und
eleganter ist es aber, stattdessen generell fiir \part-Uberschriften
eine entsprechende Anderung vorzunehmen. Das ist wahlweise mit:

\addtokomafont{part}{\normalfont\sffamily}
\addtokomafont{partnumber}{\normalfont\sffamily}

oder einfach mit:
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Klassenoption Element Voreinstellung
bigheadings part \Huge
partnumber \huge
chapter \huge
section \Large
subsection \large
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph \normalsize
normalheadings part \huge
partnumber \huge
chapter \LARGE
section \Large
subsection \large
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph \normalsize
smallheadings  part \LARGE
partnumber \LARGE
chapter \Large
section \large
subsection \normalsize
subsubsection \normalsize
paragraph \normalsize
subparagraph  \normalsize

Tabelle 3.7: Schriftvoreinstellungen fiir die Elemente der Gliederung
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\addtokomafont{part}{\mdseries}
\addtokomafont{partnumber}{\mdseries}

moglich. Die letzte Version ist vorzuziehen, da diese auch dann noch
zum gewiinschten Ergebnis fithrt, wenn Sie spéter das sectioning-
Element wie folgt é&ndern:

\setkomafont{sectioning}{\normalfont\normalcolor\bfseries}

Mit dieser Anderung verzichten Sie darauf, fiir alle Gliederungsebe-
nen serifenlose Schrift voreinzustellen.

Ich mochte Sie eindringlich davor warnen, die Moglichkeit zur Schriftum-
schaltung zu missbrauchen, um wild Schriften, Schriftgrofien und Schriftattri-
bute miteinander zu mischen. Die Auswahl der richtigen Schrift fiir die richtige
Aufgabe ist eine Sache fiir Experten und hat sehr, sehr wenig mit dem person-
lichem Geschmack eines Laien zu tun. Siehe hierzu auch das Zitat am Ende

von [Abschnitt 2.8 und die folgende Erkldrung.
Unterschiedliche Schriften fiir unterschiedliche Gliederungsebenen sind mit KOMA-

Script-Mitteln méglich. Der Laie sollte sie aber meiden wie der Teufel das Weihwasser.
Dies hat typografische Griinde.

Eine Regel der Typografie besagt, dass man méglichst wenig Schriften miteinander
mischen soll. Serifenlose fiir die Uberschriften scheinen bereits ein VerstoB gegen diese
Regel zu sein. Allerdings muss man wissen, dass fette, groBe, serifenbehaftete Buchsta-
ben oft viel zu michtig fiir eine Uberschrift sind. Man miisste dann strenggenommen
zumindest auf eine normale statt eine fette oder halbfette Schrift ausweichen. In tiefen
Gliederungsebenen kann das aber wieder zu schwach sein. Andererseits haben Serifen-
lose in Uberschriften eine sehr angenehme Wirkung und fast nur fiir Uberschriften eine
Berechtigung. Daher wurde diese Voreinstellung fiir KOMA-Script mit gutem Grund
gewahlt.

GroBere Vielfalt sollte aber vermieden werden. Schriftenmischung ist etwas fiir Profis.
Aus den genannten Griinden sollten Sie bei Verwendung anderer als der Standard-TEX-
Fonts — egal ob CM- oder EC-Fonts — beziiglich der Vertraglichkeit der serifenlosen
und serifenbehafteten Schrift einen Experten zu Rate ziehen oder die Schrift fiir das
Element sectioning vorsichtshalber wie in obigem Beispiel umdefinieren. Die haufig
anzutreffenden Kombinationen Times mit Helvetica oder Palatino mit Helvetica werden
vom Autor als ungiinstig betrachtet.
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\part*{ Uberschrift}
\chapter*{ Uberschrift}
\sectionx{ Uberschrift}
\subsection*{ Uberschrift}
\subsubsection*{ Uberschrift}
\paragraph*{ Uberschrift}
\subparagraph*{ Uberschrift}

Ebenso existieren die Sternvarianten der Gliederungsbefehle, bei denen kei-
ne Nummerierung erfolgt, kein Kolumnentitel gesetzt wird und kein Ein-
trag ins Inhaltsverzeichnis stattfindet. Der Verzicht auf den Kolumnentitel
hat iibrigens einen oftmals unerwiinschten Effekt. Geht beispielsweise ein mit
\chapter* gesetztes Kapitel iiber mehrere Seiten, so taucht plétzlich der Ko-
lumnentitel des letzen Kapitels wieder auf. KOMA-Script bietet dafiir aber
eine Losung, di